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On le sait sur le JDNG, notre prA©dilection va aux jeux vidA©o sur PC Windows, mais il nous arrive
de faire des infidA©IitA©s pour tA¢ter de la console Next-Gen et plus particuliA"rement de la Xbox
360, sa tombe bien, Microsoft-Games sa[[[Jadonne aux jeux de stratA©gle, avec Halo Wars.
Il faut le reconnaA®tra, le jeu de stratA©gie sur Console na[J[Ja rien A voir avec nos jeux de
stratA©gie PC, da[JJautant plus que bien souvent ces dits jeux ne sont que des portages PC vers
console, autant dire de suite, que le plumage ne se rapporte pas au ravage.

Voici que Microsoft-Games entend tordre le cou A cette IA©gende urbaine en nous montrant que le
jeu de stratA©gie sur Xbox 360 né~[|[|a pas A rougir devant le jeu PC, bien sA»r, ca[jlest dans
la00JadversitA© que Microsoft se rA©vA~le A2tre le meilleur, Halo Wars dA©barque sur la Xbox 360
du JDNG.

>

Les amateurs de cinA© matique ne seront pas dA©AS§us (25 minutes), Halo Wars en regorge et de
somptueuses qui plus est; Si la qualitA© des graphismes na[J[Jest pas A dA©montrer mis A par
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quelques dents de scie de lignes droites, on en prend plein les yeux sur un A©cran de 42", on
regrettera que la localisation na[jJait pas A©tA®© plus soignA®©e.

Bien sA»r ceIaNnéDDentache en rien le dA©roulement de la[JJhistoire et de la[JJimmersion du joueur,
mais qu en mA2me, le poids des mots et le choc des photos demeurent une recette qui a fait ses
preuves.

Halo Wars sa[J[Jadresse aux nA©ophytes et aux aguerris de la Saga Halo, da[JJJailleurs les
aficionados des premiers opus, ne manqueront pas de sourire en dA©couvrant un petit retour vers le
passA©, des noms mythiques vont resurgir A |a[][Jinstar de Du Pillar da[JJAutumn, de Ia[JJArbiter et
cerise sur le gA¢teau, on y croisera mA2me les Spartans.

On aurait pu penser dans cet opus, retrouver le Master Chief, vA©ritable personnage charismatique
dg Halq et bien non, on se contentera dafjJun sous-fifre, enfin pardon, dajJun officier, qui ne
dA©mAO©rite en rien.

Halo Waars se veut donc dans la pure tradition des jeux de stratA©gie, A _vous la construction de
bases, caf]Jest le mode gestion, auquel viendra sa[J[Jajouter le Mode stratA©gie pure, A vous de

faire beaucoup de dA©bats avec peu de chaire A canon, vos ressources A©tant limitA©es sur ce
coup IA .

Page 2 /3



Jeux VidA©o : Microsoft Halo Wars sur Xbox 360
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=11646

Quant aux moyens mis A votre disposition pour affé\»ter vos talents de fin stratA“ge, ils sont
nombreux, Ensemble Studios mise sur des valeurs sA»res; on retrouvera alors, les Marines de
[aJOUNSC, les Scorpions, les volants Hornet, les Warthogs et les fameux Spartans.

Du cotA© des mA©chants (les Covenants), les Grognards, les FantA mes, les Choppers Brutes, etc;
avec la[JJatout majeur de pouvoir se regrouper via des tA©IA© porteurs, un avantage sur les
humains.

Toutes les unitA©s peuvent A2tre customisA©es par des amA®©liorations.

Quant A la jouabilitA©, les aficionados du Joypad ne seront pas perdus, inutile da[J[Javoir recours A
la greffe de mains, quelques boutons de commande suffisent A maA®triser la[0interface de
commande, A la[J[Jinstar des boutons :

SA®©lection des troupes visibles ou invisibles A [a[J0A©cran

Navigation dans les unitA©s

La croix sert de camA©ra

X commande la[J0attaque

Y commande les ordres spA©ciaux.

Microsoft rA©ussit son pari de nous rA©concilier avec la stratA©gie sur console, bien sA»r Ensemble
Studios y est pour quelque chose, rendons A CA©sar ce qui appartient A CAOsar.

Halo Wars ségl]adresse donc aux nA©ophytes qui commencent leur carriA"re de commandant et
aux fins stratA"ges qui privilA©gient les frappes A©claires.

MA2me si Halo Wars se veut un jeu solo, il faudra compter 15 A 20 heurs de jeux ca[]JJest surtout la
partie multijoueur qui en fait la rA©ussite de ce jeu. Mais attention, cette partie dagJHalo Wars va
vous scotcher devant votre A©cran, bonjour vie sociale, avis aux No-Life.

Halo Wars est trA"s fluide, mA2me avec Ia[JJA©cran encombrA®© de soldats, ca[fJest plutA’t joli A
regarder et la[JJimmersion est totale dA”s les premiA“res heures de jeux.

Petit conseil en passant, prenez en main le mode solo et approfondissez votre stratA©gie tout en
goAxtant la bande son du jeu plutA’t trA”s orchestrale avant de vous lancer sur le Live, car ici vous
aurez affaire A des gamers, la[JfJerreur et le manque da[J[jexpA©rience vous seront alors fatals.

Avec Halo Wars, Microsoft et Ensemble Studios ont tenu leur pari, malgrA© quelques imperfections,
mais le but premier dafjJun jeu de stratA~©gie rA©side bien dans le fait de sa[J[Jaffirmer comme un
Master Chief en faisant abstraction de dA®©tails.
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