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Capital Games a le plaisir d'annoncer le succA’s de I'espace "Jeux Made in France", rA©unissant 14
studios franA§ais A la Paris Games Week 2013, A l'initiative du S.E.L.L. et soutenu par AlienWare,
Samsung et Mad Catz

Le succA’s Made in France

La Paris Games Week 2013 a une nouvelle fois battu des records d'affluence en recevant 245 000
visiteurs (contre 212 000 en 2012). Cette annA©e, le tout nouvel espace Jeux Made in France, avec
la prA©sence de 14 studios franA8ais indA©pendants prA©sentant 30 crA©ations, a rencontrA© un
vif succA”s auprA”s des visiteurs. SituA© dans le hall 2.2, A I'A©cart des grosses productions, le
stand proposait un espace convivial de 300mA2? qui a largement A©tA© apprA©ciA© par le public
et la presse.
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Financer les jeux indA©pendants

La prA©sence de 14 studios franA8ais A la Paris Games Week a enfin A©tA© |'occasion de
souligner les nouveaux enjeux en matiA“re de financement des studios indA©pendants.
DA©velopper un jeu vidA©o est en effet une prise de risque qui demande des moyens humains et
financiers que les studios indA©pendants ne possA“dent pas forcA© ment. Pour limiter ce risque les
studios ont de plus en plus tendance A utiliser de nouveaux modA~les de financement propre A
I'A©@mergence de la dA©@matA©rialisation du jeu vidA©o. Capital Games a pour objectif de
structurer la[JJindustrie du jeu vidA©o en soutenant au quotidien les sociA©tA©s franciliennes
membres de son rA©seau. Au cA{Jur d'une industrie en constante A©volution, et concernA© par les
nombreux dA©fis des studios indA© pendants, Capital Games travaille actuellement A la crA©ation
d'un fonds dA©diA© A la production de jeux vidA©o.

Soutien des partenaires publics

auenware @) 7T




Jeux Made in France au Paris Games Week 2013, succAs.
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=19516

Preuve du rayonnement de I'industrie du jeu vidA©o en France, cette A©dition 2013 de la Paris
Games Week a reAsu le soutien de Fleur PELLERIN, ministre dA©IA©guA©e chargA©e des Petites
et Moyennes Entreprises, de I'Innovation et de I'Economie numA®©rique et deDominique
BERTINOTTI, ministre dA@©IA©guA©e chargA©e de la Famille, venues inaugurer le salon le 29
octobre dernier. Le gouvernement porte une attention toute particuliA“re au secteur du jeu vidA©o,
aujourd'hui premiA“re industrie culturelle franAsaise.

La visite et I'intA©rA2t des Ministres Fleur PELLERIN et Dominique BERTINOTTI au stand Jeux Made
in France est donc en lien direct avec la volontA© de soutenir la compA®titivitA© du jeu vidA©o
franA8ais A l'international.

Soutien des partenaires AlienWare, Samsung et Mad Catz
L'espace Jeux Made in France n'aurait pas pu rencontrer un tel succA”s sans la participation

d'AlienWare, Samsung et Mad Catz qui ont soutenu activement les 14 studios indA©pendants
franA8ais du Jeux Made in France au cours de la Paris Games Week 2013.
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