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Tactiles, connectÃ©s et transportables pour une nouvelle expÃ©rience sous AndroÃ¯d.  MMD,
partenaire distributeur sous licence des moniteurs Philips, prÃ©sente ses  tout nouveaux moniteurs
tactiles Ã  base Android 4.2, embarquant un processeur  quadri-cÅ�ur Nvidia Tegra T33 cadencÃ©
Ã  1,6 GHz, 2 Go de mÃ©moire vive, et une  mÃ©moire flash de 8 Go extensible Ã  64 Go.  

Parfaitement Ã©quipÃ©s pour le multimÃ©dia, le jeu et un accÃ¨s des plus rapides  Ã 
lâ��Internet, ces deux smart displays tout-en-un sont disponibles en format  21,5" et 23". Ils ont
Ã©tÃ© conÃ§us pour offrir un usage convivial et une qualitÃ©  dâ��affichage irrÃ©prochable dans
toutes les piÃ¨ces Ã  vivre de la maison, mais  aussi dans une multitude dâ��espaces publics
comme par exemple les cybercafÃ©s, les  Ã©tablissements scolaires et universitaires ou les halls
dâ��hÃ´tels. 
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 Ces moniteurs Tout-en-Un raviront les non-initiÃ©s : plus simples et plus  plaisants Ã  utiliser, ils
fonctionnent sans PC tout en intÃ©grant les mÃªmes  fonctionnalitÃ©s. Une pression suffit pour
accÃ©der Ã  Google Play et choisir parmi  les multiples applications : jeux, presse, rÃ©seaux
sociaux et bien plus encore.  Compagnons de jeu ou champions de la communication Ã  la maison,
au hasard des  jeux AndroÃ¯d ou des rÃ©seaux sociaux, ils se transforment en vÃ©ritables 
interfaces dÃ©concertantes de simplicitÃ© pour accÃ©der Ã  lâ��Internet depuis des  espaces
frÃ©quentÃ©s par le public â�� Ã©coles, hÃ´pitaux, halls de rÃ©ception des  hÃ´tels encore
restaurants. 

 La technologie tactile des S221C4AFD et S231C4AFD ouvre la porte Ã  toute une  sÃ©rie de gestes
intuitifs â�� pincer, zoomer, faire pivoter, glisser ou dÃ©filer ;  dans le mÃªme esprit, lâ��affichage
de grandes icÃ´nes offre une meilleure  lisibilitÃ© â�� point apprÃ©ciable dans les lieux publics oÃ¹
les conditions de  visualisation ne sont pas toujours optimales. Enfin, lâ��ergonomie a Ã©tÃ©
pensÃ©e  pour un confort maximal : les moniteurs fonctionnent aussi bien en position  quasi
horizontale quâ��en position verticale sur un bureau.

Une connectique Ã  la hauteur
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