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Exclusivement disponible sur Nintendo 3DS, Etrian Odyssey Untold: The Millennium Girl est une
version nouvelle et revisitA©e du premier jeu Etrian Odyssey sur Nintendo DS, avec pour la
premiA-re fois dans la sA©rie un mode histoire (riche de nouvelles cinA©matiques A©laborA©es
par le studio da[JJanimation Madhouse, de plus de 3000 lignes de dialogue enregistrA©es et de
multiples dA©fis pour les amateurs de jeu de rA’le type donjon en vue subjective).

Les joueurs utilisent 1aJJA©cran tactile de la console 3DS pour dA©finir leur parcours et crA©ent
leurs propres cartes pour maintenir leur groupe en vie face aux dangers qua[jJil doit affronter.

Le jeu contient A©galement un mode classique qui offre les options de personnalisation de
personnage et les options de classe de la sA©rie, ainsi qua[]une option de difficultA©
agjgPique-niquea[]] pour faciliter 1a[JJaccA”s du jeu aux joueurs qui dA©couvrent la sA©rie.
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Pour plus da[|] informations.

Le nouvel A©pisode de la sA©rie Etrian Odyssey est arrivA© !

Le premier jeu Etrian Odyssey est sorti en 2007 et a AOtA© immA©diatement apprA©ciA© pour
son style de jeu unique permettant aux joueurs da[JJutiliser le stylet pour enregistrer leur parcours
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dans da[JJimmenses labyrinthes, et pour ses dA©fis innovants.

Aujourda[][Jhui, en 2014, la sA©rie ressuscite avec Etrian Odyssey Untold: The Millennium Girl. Le
jeu original a A©tA© enrichi avec une histoire nouvelle et captivante, des personnages uniques et
sympathiques, et des labyrinthes recrA©A©s en 3D intA©grale.

Points forts:

afJ¢ Contenu riche : Plus de 30 heures da[JJexploration et de combat en modes Classique ou
Histoire.

a[J¢ Personnalisation intA©grale des personnages : Chaque personnage apprend des
compA®©tences diffA©rentes selon sa classe et utilise un arbre de capacitA©s unique.

af¢ Apprentissage des cqmpA@tences via les pierres de grimoire : RA@cup,§© rez les pierres de
grimoire pour confA©rer A vos personnages les compA©tences de vos alliA©s et de vos ennemis.
Il'y a plus de 200 compA©tences A apprendre, et les combinaisons sont presque infinies !

DA®©couvrez le trailer de lancement sur notre chaA®ne YouTube Koch Media France et le
Story trailer (VOSTFR).
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http://youtu.be/CMgygy_A0cY
http://youtu.be/OQyfm1dN0X4

