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FA©dA©rateur de communautA©s de passionnA©s autour de jeux et services Web 2.0, Owlient
annonce aujourda(|Jhui la[JJajout de quiz sur Equideow, sa plateforme communautaire
dAodiAoe A Ia[[JA©quitation . Cette intA©gration vient A la fois soutenir le dA©veloppement
des activitA©s de la sociA©OtA© et rA©pondre A la demande croissante des internautes pour des
services de divertissements de qualitA©.

LancA© il y a 3 ans, le jeu da[JJA©levage en ligne destinA© aux fans da[JJA©quitation, Equideow,
rassemble aujourda[jJhui une communautA®© internationale de plus de 6 millions de joueurs.

Avec le double objectif de rA@pondre A IéDgengouement du public pour des services culturels et de
divertissement riches et variA©s et da[j[JlaccA©IA©rer le dA©veloppement du jeu, Owlient a

imaginA© un service de quiz innovant pour tester les connaissances des internautes sur
[aJ0A©quitation.

Q

lient

PASSION WON'T EAT YOU

Ce lancement permet notamment A la sociA©tA© da[jJaccroA®tre la[[JattractivitA© de
la plateforme et de fidA®©liser son public existant.

A«Sur Equideow, une partie dure en moyenne 10 mois. Nous nous sommes donc
penchA®©s sur une extension du jeu A mettre en place pour prolonger Ia[|[[lexpA®©rience
des internautes sur la plateforme A», explique Olivier Issaly, PDG et cofondateur da[J[JOwlient.

A« Au-delA du simple concept du jeu en ligne, notre objectif est de fA©dA©rer des
communautA©s grand-public autour da[j[Jun environnement en ligne complet oA’ les
internautes peuvent partager et raconter leur passion A», ajoute-t-il.

En dA©passant les frontiA res du jeu, Owlient touche et attire une autre audience sur ses
plateformes, diffA©rente de celle des A« GamersA». En effet, tous les passionnA©s ne sont pas
forcA©ment adeptes des jeux de gestions virtuels, surtout lorsqua[Jfils pratiquent dA©jA leur
passion dans la vraie vie.

Ouvert A 1a[JJensemble des internautes, qua[]Jils possA“dent ou non un profil A« joueur A» sur
Equideow, le service de quiz prA©sente la[JJavantage, sans A2tre un jeu, da[JJA2tre extrA2mement
ludigue et motivant. Pendant 20 secondes, les joueurs sa[J[Jaffrontent dans des quiz de 10
questions, A rA©ponses uniques ou A choix multiples.

Les questions, initialement A©tablies par Owlient, sont dA©sormais imaginA©es par les internautes
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eux-mA2mes. Ces derniers peuvent mA2me crA©er leur propre mini-quiz de 3 questions.

Le service de quiz repose sur le mA2me modA~le A©conomique que le jeu, basA®© sur les
micropaiements.

A

La[Jlinscription est totalement gratuite. Si lIa[JJinternaute souhaite augmenter ses chances de
gagner, il peut alors acheter des jetons virtuels via SMS/Audiotel/Internet+/CB qui lui permettent
notamment : dafjJaugmenter le nombre de quizz auxquels il peut participer par jour, de mettre en
avant et promouvoir son mini-quiz, de doubler le nombre de points gagnA©s lors da[J[June session
et da[JJA©liminer deux mauvaises rA©ponses, etc.

Dans un deuxiA"'me temps, Owlient souhaite A©galement inviter les marques A
sponsoriser un ou plusieurs quiz.

Depuis son lancement en bA2ta en septembre dernier, le service de quiz connaA®t A ce jour un
dA©marrage en trombe :

- Plus de 70 000 internautes inscrits

- Plus de 10 000 quiz jouA©s par jour

- 11 millions de questions rA©pondues depuis la[J[Jouverture

- Une moyenne de 2 quiz par jour et par joueur
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Tout comme le jeu, les quiz Equideow attirent plus particuliA“rement un public fA©minin (90%).

La rA©partition par A¢ge se fait ensuite de la maniA~re suivante : 10% de moins de 10 ans, 60% de
10-15 ans, 17% de 15-20 ans, 13% de 20ans et plus.

Owlient prA©voit dafJintA©grer les quiz aux versions A©trangA“res da[JJEquideow ainsi qua[JJaux
autres jeux et de continuer A dA©velopper de tels services A forte valeur ajoutA©e autour des
passions des internautes.

Inventeur du concept de A« jeu-passion A», Owlient dA©veloppe et distribue depuis 3 ans des jeux
et services additionnels en ligne permettant aux internautes de se regrouper autours da[jJQunivers en
ligne dA©diA©s A leur(s) passion(s).

Premier jeu lancA© par Owlient, Equideow propose aux passionnA®©s da[JJA©quitation
daJJA®©lever des chevaux et de gA©rer un centre A©questre A« virtuel A».

Disponible en version anglophone, germanophone et hispanique, la plateforme rA©unit
aujourda[]jJhui une communautA®© de 6 millions da[JJinternautes A travers 15 pays sur 3
continents.
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