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Tous les citoyens doivent recevoir une Ã©ducation numÃ©rique et informatique,  tout au long de
leurs scolaritÃ©, du primaire au secondaire : cette idÃ©e fait  aujourdâ��hui largement consensus,
comme en tÃ©moignent plusieurs rapports produits  rÃ©cemment. Mais que doit-on enseigner et de
quelle maniÃ¨re doit se faire cet  enseignement ? 
Suite aux rÃ©flexions menÃ©es au sein de sa commission Technologies de  lâ��information et de la
communication, lâ��AcadÃ©mie des technologies, dans une  communication : Â« Le rÃ´le de la
technologie et de la pratique dans  lâ��enseignement de lâ��informatique Â», bat en brÃ¨che
quelques idÃ©es reÃ§ues et prend  position pour des contenus et une pÃ©dagogie adaptÃ©s aux
besoins de la sociÃ©tÃ© du  21Ã¨me siÃ¨cle.

 Lâ��enseignement de lâ��informatique et du numÃ©rique doit avant tout permettre Ã  
lâ��Ã©lÃ¨ve lâ��apprentissage de la modÃ©lisation et intÃ©grer lâ��Ã©tude des systÃ¨mes, un 
besoin fondamental du 21Ã¨me siÃ¨cle. Lâ��informatique est un outil formidable pour  crÃ©er et
manipuler des systÃ¨mes. Câ��est une Ã©cole pour dÃ©velopper et comprendre  lâ��abstraction,
et elle le fait Ã  sa maniÃ¨re, concrÃ¨te, et qui se prÃªte bien Ã   lâ��apprentissage par lâ��action,
chÃ¨re Ã  Jean Piaget.

 Enseigner la modÃ©lisation et les concepts de la systÃ©mique, câ��est prÃ©parer les  Ã©lÃ¨ves
Ã  comprendre les grands systÃ¨mes complexes (Ã©nergie, transports,  communicationsâ�¦) qui
sous-tendent le fonctionnement de la sociÃ©tÃ©. Câ��est aussi  les prÃ©parer aux emplois
dâ��avenir et faciliter en particulier leur intÃ©gration  dans les organisations industrielles, oÃ¹
lâ��amÃ©lioration continue des procÃ©dÃ©s  repose sur la modÃ©lisation.  

Notre prÃ©conisation est donc double : renforcer lâ��attention donnÃ©e Ã  la  modÃ©lisation dans
lâ��enseignement informatique et ne pas rÃ©duire sa finalitÃ© Ã  la  science informatique
elle-mÃªme.

 Lâ��enseignement de lâ��informatique doit passer par un dÃ©cloisonnement des  disciplines. Une
partie des critiques que la communautÃ© des acteurs du numÃ©rique  porte sur l'enseignement
numÃ©rique a trait Ã  la trop grande segmentation et  spÃ©cialisation des domaines de
connaissance. 

Donner un socle pratique fondÃ© sur les projets et lâ��apprentissage  collaboratif est une faÃ§on de
rÃ©pondre Ã  ces objections. Mais avant tout,  lâ��enseignement de lâ��informatique doit passer
par un dÃ©cloisonnement des  disciplines en introduisant, par exemple des cours de physique sur la
 technologie informatique, oÃ¹ en sâ��intÃ©ressant aux donnÃ©es, Ã  leur sÃ©mantique et  aux
nombreuses questions relatives Ã  leurs usages : volume, pÃ©rennitÃ©, respect  de la vie privÃ©e
et de la propriÃ©tÃ©, distribution, copieâ�¦

Lâ��informatique joue un rÃ´le transverse dâ��intÃ©gration. Cette contribution  fondamentale Ã 
lâ��activitÃ© humaine du 21Ã¨me siÃ¨cle exige que la science  informatique ne soit pas restreinte
Ã  une vision logicielle et matÃ©rielle, mais  embrasse une ambition systÃ©mique et une approche
pluridisciplinaire, dans la  pratique comme dans lâ��enseignement. Ce dÃ©cloisonnement
nÃ©cessaire a Ã©galement un  impact sur les critÃ¨res de recrutement des professeurs.

 Un bon enseignement informatique est fondÃ© sur lâ��expÃ©rimentation, la pratique et  la
maÃ®trise des outils. Le rÃ´le de lâ��outil devient le plus important, les  innovations dans ce
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domaine naissent dâ��un niveau Ã©levÃ© de maÃ®trise des outils  qui nâ��est rendu possible que
par une pratique assidue. Il faut dÃ©velopper Ã   lâ��Ã©cole un apprentissage actif, collectif et
pratique. 

Lâ��AcadÃ©mie des technologies recommande de gÃ©nÃ©raliser dÃ¨s lâ��Ã©cole primaire  puis
dans lâ��ensemble du cursus: collÃ¨ge, lycÃ©e, supÃ©rieur, un enseignement plus  concret et plus
engageant, une nouvelle pÃ©dagogie active apte Ã  former des  Ã©lÃ¨ves qui seront des citoyens
Ã©clairÃ©s et des acteurs de lâ��innovation.

 De ce point de vue, les cours en ligne ouverte et massifs (MOOCâ��s), qui ne sont  pas de simples
cours filmÃ©s en ligne, mais construisent un rÃ©seau social  dâ��Ã©tudiants qui sâ��apprennent
les uns les autres, constituent une formidable  mÃ©thode alternative, quâ��il faut dÃ©velopper, Ã 
lâ��instar de la Khan Academy, cours  de mathÃ©matiques qui font partie de la culture
pÃ©dagogique aux Etats-Unis. 

 Pratiquer lâ��informatique est une Ã©cole de pensÃ©e et une Ã©cole de vie. Il y a  beaucoup Ã 
apprendre de la mise au point incrÃ©mentale, du cycle dâ��essais et de  dÃ©tection des erreurs. La
pratique de ces notions est, pour les enfants comme  pour les adultes, fondamentale pour assimiler
des rÃ©alitÃ©s et des concepts  complexes, comprendre et raisonner, mesurer les risques et
opportunitÃ©s, toutes  choses qui forment le socle de la responsabilitÃ© sociale, indispensable au 
progrÃ¨s.

 Ce type dâ��apprentissage a Ã©galement un impact sur les mÃ©thodes dâ��Ã©valuation des 
Ã©lÃ¨ves.

 La commission conclue que Â« la proposition d'introduire un enseignement  dâ��informatique Ã 
tous les niveaux de l'enseignement gÃ©nÃ©ral semble la meilleure  que l'on puisse faire pour lutter
contre la dÃ©saffection des jeunes pour la  science et la technologie, leur donner le goÃ»t de faire
et leur ouvrir le chemin  de l'innovation Â».   
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