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Gameloft, un leader mondial dans Ia[JJA©dition de jeux digitaux et sociaux, et MediaTek,
sa[JJassocient de nouveau afin da[jJoptimiser le jeu Danger Dash pour la nouvelle plateforme de
dA©veIoppement Linklta[J¢ de MediaTek conA§ue pour accA©IA©rer le marchA© du A« wearable
A», et de la[J[Jinternet des objets (IdO).

Cette version optimisA@e de Danger Dash offre la possibilitA© d'interagir avec les montres
connectA®©es intA©grant la plateforme Linklt de MediaTek.

GAMELOFT

LinkIta[J¢ intA"gre le systA"me sur une puce (SoC) Aster de MediaTek, le plus petit SoC portable
actuellement sur le marchA©. Le SoC MediaTek Aster a AOtA© conA§u pour permettre A la
communautA© des dA©veloppeurs de crA©er une grande variA©OtA© de produits et de solutions
A« wearable A» et d'ldO.

GrA¢ce A ce partenariat, Gameloft propose une nouvelle expA©rience de jeu qui va permettre aux
utilisateurs de contrA’ler leur personnage avec une montre connectA©e. Ainsi, ils pourront A©viter
les obstacles, A©chapper aux tigres, ramasser des artefacts et prouver leur vA©ritable nature
da[j0Javenturier dafjjun simple mouvement du poignet.

a[|[|DA©velopper des jeux auxquels les utilisateurs joueront d'une maniA re que nous n'avions
jamais imaginA©e auparavant est fascinant,a[J[] dA©clare Gonzague de Vallois, Senior Vice
President Publishing de Gameloft.

ajdDanger Dash saura parfaitement dA©montrer le potentiel des montres connectA©es en termes
de jouabilitA© et nous sommes heureux de partager cette expA©rience avec les joueurs du monde
entier.a[]]]
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a[INous assistons A une rA©elle A©volution du marchA© des wearables,a[][] ajoute J.C. Hsu,
General Manager of New Business Development de MediaTek. 8[[[JGrA¢ce A ce partenariat, nous
sommes ravis da[J[Joffrir aux consommateurs du monde entier, une nouvelle expA©rience
dé[[utilisation des montres connectA©es en combinant notre solution phare, le SoC, aux
incroyables capacitA©s crA©atives de Gameloft.a[][]

MediaTek a vendu plus de 220 millions de solutions pour Smartphones Android laf0annA©e
derniA’re. Danger Dash sera disponible gratuitement sur les prochaines puces MediaTek dont la
MT6595, la premiA“re puce pour Smartphone 4G LTE A©quipA©e de 8 coeurs.
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