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SteelSeries, le leader mondial des pA©riphA©riques dA©diA©s au jeu vidA©o, annonce
lafJarrivA©e de la technologie A« eye tracking A» qui a A©tA© spA©cialement dA©veloppA©e et
optimisA©e pour les joueurs. En partenariat avec la[JJentreprise Tobii Technology, le leader dans le
domaine du A« eye tracking A», SteelSeries lance le Sentry Eye Tracker.

Ce coach virtuel permet aux joueurs grA¢ce A la fonction de suivi du regard, da[jJanalyser et de
mesurer~les mouvements de Ia[JJA[il pendant et aprA”s les sA©ances de jeu dans la[J[Junique but
da[J0amA®liorer leur niveau de jeu et donc de remporter la victoire.

A« Lorsque Ié[|[|og pense au concept de eye tracking, on imagine immf\@diatement une innovation
et une nouvelle gA©nA®ration de technologies, pensA®©es et appliquA©es aux jeux vidA©o, A» dit
Tino Soelberg, CTO de SteelSeries. A« A la base, le Sentry emploie la fonctionnalitA© A« eye
tracking A» de notre partenaire Tobii, qui a AOtA®© le pionnier dans le domaine. Mais si on prend
cette fonctionnalitA© premiA re et qua[ldon l4[Japprofondit en tant que spA©cialiste que nous
sommes, on arrive A proposer un produit vraiment innovant au bA©nA©fice incroyable pour les
joueurs. A»

Le Coach virtuel & visuel :
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Le SteelSeries A« Sentry A» Eye Tracker fait entrer les joueurs dans une toute nouvelle maniA-“re de
sa|]|]entraA®ner pour les compA©t|t|ons leur permettant da[j0analyser une large palette de
statistiques basA©es sur les endroits fixA©s A 18[JJA©cran et le temps passA© A fixer un point
sur laJJA©cran.

Le FPM (Fixations par Minute) suit le nombre de fois que la[J[Jutilisateur dA©place son regard et fixe
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son attention sur une partie de Ié[J[lA@cran ; les basses valeurs indiguent que le joueur est capable
da[j0absorber une grande quantitA© da[0informations visuelles. En comparaison, le FPM du eye
tracking est similaire A 1a[JJAPM (Actions par Minutes) que les joueurs peuvent rA©aliser.

Afin de fournir aux joueurs une norme pour leurs statistiques de eye tracking, SteelSeries travaille
avec certains des meilleurs joueurs professionnels au monde pour A©tablir des objectifs de
performances de pointe. Cette analyse comparative permettra aux utilisateurs de comparer leurs
mouvements oculaires dans les sessions de jeu avec ceux des champions de niveau professionnel.

Ce sont ces analyses comparatives qui permettront aux utilisateurs da[JJavoir un aperAsu plus
prA©cis de la faA§on da[JJutiliser leurs yeux pour amA®liorer leur performance. Le Chef
da[JA©quipe et I'ancien capitaine de I'A©quipe Fnatic, Patrik "cArn" SAxttermon, qui croit en la
valeur et les avantages des technologies innovantes comme le eye tracking a dA©clarA©:
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STEELSERIES SENTRY ANALYZE YOUR GAME COLLABORATION VIDEOS
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A«Nous sommes constamment A la recherche de moyens de nous amA®liorer, mA2me si
la[J0amA®©lioration est A un niveau oculaire, cela fera parfois la diffA©rence entre la mort et la
victoire. Nos joueurs sont incroyablement motivA©s A utiliser non seulement le Sentry Eye Tracker
pour leur propre entraA® nement, mais aussi pour A2tre en mesure de crA©er des normes pour que
les autres joueurs puissent A©valuer leurs propres progrA”s."

Innovation optique :

Au-delA des fonctions d'analyse et d'A©talonnage, le Sentry Eye Tracker a aussi la capacitA©
daJamA®liorer le gameplay en utilisant le mouvement des yeux comme un nouveau type de
contrA’le dans le jeu. Cette deuxiA"me phase de la fonctionnalitA© est celui pour lequel
SteelSeries, Tobii et les dA©veloppeurs de jeux travaillent sans relA¢che. Avec la capacitA© de
contrA’ler les jeux avec le mouvement des yeux, les possibilitA©s d'amA®lioration sont infinies.

SteelSeries et Tobii travaillerons A©galement avec d'autres partenaires pour mettre en AQuvre la
fonctionnalitA© eye tracking sur d'autres plateformes dA©diA©es spA©cifiqguement aux joueurs.
Par exemple, Overwolf travaille avec le Sentry pour optimiser I'aspect social du jeu.

Il permettra aux utilisateurs de SteelSeries Sentry un accA’s instantanA© A leurs mA©dias sociaux
et web, et la possibilitA© de partager leurs sessions de jeu avec la communautA®© et ses amis.

Le SteelSeries "Sentry" Eye Tracker sera disponible en fin déDDannA@eN. Pour plus
d'informations, du contenu vidA©o, des informations A la[]lJintention des dA©veloppeurs de jeux
et pour rester informA© A propos des prochains lancements,visitez le site officiel.
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