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Nous vous en parlions rÃ©cemment, le site OkaJeux ajoutait une corde Ã  son arc, aprÃ¨s les jeux
vidÃ©o sur console Next-Gen, le jeu vidÃ©o pour PC faisait son apparition, aussi Ã  l'occasion
d'un week-end Ã  la mer, Le Journal de la Next-Gen a visitÃ© les locaux de Okajeux et rencontrÃ©
Julien Colomb le fondateur et qui Ã  rÃ©pondu Ã  quelques questions.
Les joueurs de tous bords, console et/ou PC savent que le jeu vidÃ©o est un ruine budget,
notamment pour les boulimiques, insatiables qui virevoltent d'un jeu Ã  l'autre sans pour autant les
finir, OkaJeux.com s'adresse donc Ã  eux principalement sans oublier les joueurs en dilettante qui
veulent dÃ©couvrir quelques hits, Julien Colomb a rÃ©pondu Ã  nos questions. 

Â 

Â 

Fort d'une idÃ©e qui lui trottait dans la tÃªte depuis les annÃ©es 2003, Julien Colomb se lance dans
l'aventure pour proposer aux joueurs des jeux vidÃ©o via le biais d'un site Internet Ã  l'instar d'un
modÃ¨le amÃ©ricain qui a fait ses preuves (GameFly) mais Ã  la sauce franÃ§aise.

D'abord consacrÃ© aux jeux vidÃ©o sur console (PS 2 - GameBoy - Xbox) le site OkaJeux
rencontre vite son succÃ¨s grÃ¢ce Ã  l'innovation de son concept, jouer Ã  des jeux vidÃ©o pour
quelques euros et quelle que soit la plate-forme, ce serait le mÃªme tarif.

Mais OkaJeux n'Ã©tait pas complet, aussi notre jeune chef d'entreprise prend le pari de
proposer aussi des jeux vidÃ©o sur PC, un marchÃ© qui compte plusieurs centaines de millions de
joueurs.

Â 
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Â 

L'avenir nous dira si Julien Colomb a remportÃ© son pari de proposer du jeu vidÃ©o sur PC comme
il le fait avec les jeux consoles.

Voici notre interview avec Julien Colomb, fondateur de Okajeux.com

JerryG : Bonjour Julien, prÃ©sentez-vous Ã  nos lecteurs

Â Je suis nÃ© Ã  Marseille le 6 dÃ©cembre 1977 et mesure aujourdâ��hui 1,73 m

Mon loisir principal est le jeu vidÃ©o bien entendu.

JerryG : C'est quoi votre cursus ?

Jâ��ai fais des Ã©tudes dâ��informatiques et eu plusieurs emplois dâ��informaticien de 20 ans Ã 
27 ans avant de me lancer dans lâ��aventure OkaJeux.

Â 

Â 

JerryG : Vous etes un joueur, mais plus console ou plus PC et Ã  quoi jouez-vous ?

Jâ��ai commencÃ© Ã  jouer sur Amstrad, puis Atari Amiga et PC, ensuite la super nintendo mâ��a
converti Ã  la console et je joue maintenant plus sur console que sur PC

JerryG : Okajeux c'est donc votre passion et Pourquoi un site tel que Okajeux ?

Lâ��idÃ©e dâ��OkaJeux a dÃ©butÃ© vers 2003 lorsque jâ��ai vu la publicitÃ© du site amÃ©ricain
gamefly sur le net. Jâ��avais envie de mâ��abonner pour ce service rÃ©servÃ© aux USA. En 2004
lorsque mon dernier emploi a pris fin jâ��ai dÃ©cidÃ© de crÃ©er le service dont je rÃªvais pour la
France.

Â 
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JerryG : Combien de personnes travaillent pour Okajeux ?

5 personnes travaillent actuellement pour OkaJeux

JerryG : Quelle ambition pour Okajeux face Ã  d'autres sites dÃ©diÃ©s aux jeux vidÃ©o (
eptiSoft par exemple)?

La concurrence dâ��OkaJeux se situe plus au niveau des sites dâ��achat/vente tels que eBay ou
Priceminister, le tÃ©lÃ©chargement de jeux Ã©tant une autre faÃ§on de consommer plutÃ´t
complÃ©mentaire.

JerryG : Depuis sa crÃ©ation en 2005, Okajeux a-t-il progressÃ© (vente, CA,
BÃ©nÃ©fice, etc.) ?

OkaJeux a doublÃ© voire triplÃ© son chiffre dâ��affaire chaque annÃ©e depuis sa crÃ©ation, nous
espÃ¨reront au moins continuer Ã  doubler pour les 3 prochaines annÃ©es.

JerryG : Vous proposez des jeux d'occasion et pourquoi pas des jeux neufs directement
depuis les Ã©diteurs ?

Â 

Â 

Nos jeux sont neufs lorsque nous les envoyons la premiÃ¨re fois.
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JerryG : Quel intÃ©rÃªt pour le joueur de passer par Okajeux ?

Lâ��interÃªt principal dâ��OkaJeux est sa simplicitÃ©, lâ��abonnÃ© nâ��a quâ��Ã  choisir une
formule puis il reÃ§oit et retourne ses jeux sans bouger de chez lui et sans se soucier de la dÃ©cote
de ses jeux.

JerryG : Pourquoi expÃ©dier les jeux en "Loose" (ni boite, ni doc) ?

ExpÃ©dier les jeux avec leur boites et leur notice impliquerait un surcoÃ»t au niveau de
lâ��abonnement et le service OkaJeux ne serait alors plus intÃ©ressant financiÃ¨rement pour nos
clients.

JerryG : La qualitÃ© principale de Okajeux ?

Â 

Son catalogue qui est quasiment complet pour chaque plateforme reprÃ©sentÃ©e.

JerryG : Le dÃ©faut de Okajeux ?

OkaJeux nâ��existe que depuis le 1er mai 2005

JerryG : Sur le site de Okajeux on remarque la rubrique "Les mÃ©dias en parlent" Notre
site y figurera-t-il ? :)

Oui nous allons refaire notre rubrique Â« les mÃ©dias en parlent Â» trÃ¨s prochainement et votre
site y figurera.

Merci Julien Colomb et rendez-vous dans un an pour faire le point sur l'intÃ©gration du jeu vidÃ©o
PC sur OkaJeux.com
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