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Trois jeux qui remportent un franc succÃ¨s, une croissance Ã  3 chiffres : lâ��annÃ©e 2008
a Ã©tÃ© couronnÃ©e de succÃ¨s pour Owlient. Avec le lancement rÃ©ussi de Howchet en janvier
dernier et dâ��importantes perspectives de dÃ©veloppement, 2009 se prÃ©sente sous les mÃªmes
auspices pour lâ��Ã©diteur de jeux/passions.
CrÃ©Ã© en 2005 par Olivier Issaly et Vincent Guth, Owlient a su imposer rapidement son
concept de Â« jeu/passion Â». Lâ��Ã©diteur franÃ§ais propose des plateformes de divertissement
Ã  mi-chemin entre le jeu en ligne et le rÃ©seau social, qui fÃ©dÃ¨rent des communautÃ©s autour
dâ��une passion commune. 

Â 

DÃ¨s sa crÃ©ation, Owlient sâ��est basÃ© sur un business model fort, indÃ©pendant de la
publicitÃ©. La sociÃ©tÃ© a imaginÃ© un systÃ¨me qui offre un accÃ¨s gratuit Ã  chaque jeu mais
propose aux internautes dâ��aller plus loin dans leurs parties en achetant virtuellement des produits
bonus via des micro-paiements sÃ©curisÃ©s. 

Ce modÃ¨le a fait ses preuves puisquâ��Owlient a trÃ¨s vite Ã©tÃ© rentable. AutofinancÃ©e
pendant 2 ans et demi, la sociÃ©tÃ© a rÃ©alisÃ© en mai 2008 une premiÃ¨re levÃ©e de fonds de
3 millions dâ��euros auprÃ¨s dâ��Innovacom, et vient de terminer lâ��annÃ©e 2008 sur une
croissance de 260% pour un chiffre dâ��affaires de 2,6 millions dâ��euros.

De nouvelles perspectives de dÃ©veloppement

Fort de ces 3 succÃ¨s, la sociÃ©tÃ© poursuit en 2009 son internationalisation en lanÃ§ant des
dÃ©clinaisons locales de ses jeux sur de nouveaux marchÃ©s (la sociÃ©tÃ© rÃ©alise dÃ©jÃ  75%
de son chiffre dâ��affaires en dehors de la France). Deux nouveaux jeux sont Ã©galement en cours
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de dÃ©veloppement et seront lancÃ©s plus tard dans lâ��annÃ©e.
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