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Trois jeux qui remportent un franc succA’s, une croissance A 3 chiffres : 1aJJannA©e 2008
a AOtA© couronnA©e de succA”s pour Owlient. Avec le lancement rA©ussi de Howchet en janvier
dernier et da[JJimportantes perspectives de dA©veloppement, 2009 se prA©sente sous les mA2mes
auspices pour l1a[JJA©diteur de jeux/passions.

CrA©A© en 2005 par Olivier Issaly et Vincent Guth, Owlient a su imposer rapidement son
concept de A« jeu/passion A». LA[JJA©diteur franA8ais propose des plateformes de divertissement

A mi-chemin entre le jeu en ligne et le rA©seau social, qui fA©dA rent des communautA©s autour
da[jJune passion commune.
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DA"s sa crA©ation, Owlient sa[][Jest basA© sur un business model fort, indA© pendant de la
publicitA©. La sociA©tA© a imaginA© un systA"me qui offre un accA”s gratuit A chaque jeu mais
propose aux internautes da[JJaller plus loin dans leurs parties en achetant virtuellement des produits
bonus via des micro-paiements sA©curisA©s.

Ce modAle a fait ses preuves puisqua[j[JOwlient a trA”s vite A©tA© rentable. AutofinancA©e
pendant 2 ans et demi, la sociA©tA© a rA©alisA© en mai 2008 une premiA re levA©e de fonds de
3 millions da[JJeuros auprA”s da[jJlnnovacom, et vient de terminer |a[JJannA©e 2008 sur une
croissance de 260% pour un chiffre dafjJaffaires de 2,6 millions da[jJeuros.

De nouvelles perspectives de dA©veloppement
Fort de ces 3 succA”s, la sociA©tA© poursuit en 2009 son internationalisation en lanA§ant des

dA©clinaisons locales de ses jeux sur de nouveaux marchA®©s (la sociA©OtA© rA©alise JAOJA 75%
de son chiffre da[jJjaffaires en dehors de la France). Deux nouveaux jeux sont A©galement en cours
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de dA©veloppement et seront lancA©s plus tard dans la[JJannA©e.
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