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Loin des grosses sorties intergalactiques du moment, qui vont dÃ©ferler sur le monde, Willy Nilly
Knight, un RPG issu de la collaboration entre les joueurs et les concepteurs montre le bout de son
Ã©pÃ©e.   

AprÃ¨s avoir participÃ© Ã  la vengeance de Daud, repris lâ��enquÃªte de lâ�� inspecteur
Castellianos et  fracasser avec jouissance du nazi Ã  tout va, tout en prenant une  belle dose
de douceur avec la belle Kate Walker, et faire du pognon avec des  parcs dâ��attraction, mon
cÃ´tÃ© mercantile, tout en retrouvant mon Ã¢me dâ��enfance,  jâ��aime Ã  mâ��Ã©vader dans
un monde fantastique, rempli de combats Ã©piques, Willy  Nilly Knight, vient de rÃ©pondre Ã  mes
attentes.

Â 
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 Parfait inconnu pour moi, Double Dice Games sâ��enorgueilli dâ��Ãªtre le gÃ©niteur de  ce RPG
tactique (temps rÃ©el et au tour par tour), aux senteurs de Â« cartoon Â»  empreint de douceurs,
mais rageur dans ses combats Ã©piques qui vous feront  courir la Lande verdoyante, oÃ¹ rodent les
dÃ©mons.

 Le RPG Willy Nilly Knight, nâ��est ni plus ni moins que le concours collaboratif  entre lâ��Ã©diteur
et les joueurs de la premiÃ¨re heure, car Willy Nilly Knight, a  vu le jour quasiment un bon semestre
avant sa parution initialement annoncÃ©e en  mai. 

PeaufinÃ© dans les chaudrons dÃ©bordants de liquide amniotique brulant, Willy  Nilly Knight a
Ã©tÃ© mitonnÃ© et mijotÃ© avec passion et partage.

 Embrassez le rÃ´le du Chevalier Willy Nilly et partez pour un voyage initiatique  et
extraordinairement passionnant, ni cherchez pas la brutalitÃ© dâ��un Dark-Soul,  ou une
Ã©popÃ©e Ã  la Skyrim, oÃ¹ les scÃ¨nes torrides de The Witcher, la  substantifique moelle se trouve
ailleurs, vous la dÃ©couvrirez, car Â« Lâ��homme  patient et courageux fait lui-mÃªme son bonheur
Â» me disait mon maÃ®tre.

Â 

 Vous avez toujours rÃªvÃ© dâ��incarner un hÃ©ros de contes de fÃ©es, oÃ¹ les dragons  sÃ¨ment
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la terreur et la dÃ©solation en brÃ»lant les hautes terres arables, lâ��odeur  de soufre de
lâ��haleine des sorciÃ¨res chevauchant leur balaie, ferait un  excellent bain de trempe pour votre
Ã©pÃ©e, et qui plus est, Ãªtre dÃ©jÃ  un  Chevalier du roi Arthur, alors Willy Nilly Knight a Ã©tÃ©
forgÃ© Ã  la Â« Durandal Â»  pour vous.

 Willy Nilly est un chevalier intrÃ©pide, armÃ© dâ��une Ã©pÃ©e tranchante et rutilante,  votre
destin vous attend et comme toujours, dans ce monde idyllique, il y a un Â«  mais Â». Que
faites-vous ici ?, que sâ��est-il passÃ©? Quels sont ces Ã©tranges  phÃ©nomÃ¨nes imprÃ©visibles
qui posent la septentrionale question du Â« Pourquoi et  du comment Â».

 Vous le dÃ©couvrirez en partant Ã  lâ��aventure, tout en pourfendant monstres et  dÃ©mons qui
vous feraient barrage Ã  la vÃ©ritÃ©, car les dieux ont un plan, alors  que vous nâ��avez rien
sollicitÃ©.
 Ces dieux veulent faire de vous leur bras armÃ© pour mener Ã  bien leur domination  sur ce
monde. 

Vous avez donc Ã©tÃ© dÃ©signÃ© dâ��office et ce nâ��est pas forcÃ©ment votre envie,  mais
une force vous tiraille, alors menez vos combats tactiques et en temps rÃ©el  et triomphez pour la
vÃ©ritÃ©, en rÃ©tablissant lâ��ordre des choses...

Â 
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 Comme dans tous les jeux de rÃ´le, vous allez crÃ©er et faire Ã©voluer votre  personnage, quoique
ici, il se veut dÃ©jÃ  tout fabriquer, il vous restera Ã   augmenter ses capacitÃ©s et ses
compÃ©tences, tout au long de lâ��aventure, afin de  faÃ§onner votre chevalier Ã  la Â« Bayard
Â», enfin oui, vous savez : sans peur et  sans reproche.

 De toute faÃ§on, vous allez vous retrouver plonger et immerger dans lâ��action dÃ¨s  vos premiers
pas. Ce RPG se dÃ©roule en temps rÃ©el et au tour par tour pour les  combats. A lâ��approche de
combats, le jeu se met en pause, afin de vous laisser  le choix de votre tactique et de votre
stratÃ©gie.

 Chacun des personnages, (vous aurez dÃ¨s le dÃ©but un compagnon), ayant en  fonction de leur
capacitÃ©, des points dâ��aptitude (PA) qui vous permettront de  vous dÃ©placer et de combattre,
au corps Ã  corps ou de loin, Ã  vous dâ��en faire le  choix.

 Dâ��ailleurs en dÃ©but de chapitre, vous choisirez votre niveau de difficultÃ©, de  jeune et bel
Ã©phÃ¨be (Touriste), Explorateur, Chevalier et Demiurge, cela  conditionnera votre aventure, pour
ma part, jâ��ai plutÃ´t choisi lâ��option  Chevalier, car au mode Demiurge, il parait que nul nâ��y
est revenu, mais ce nâ��est  pas dit, quâ��un jour aprÃ¨s avoir abusÃ© dâ��abondantes cornes de
biÃ¨re brassÃ©e Ã  la  premiÃ¨re lune, et sous lâ��emprise des brumes de malt fermentÃ©, je
nâ��y fasse pas  une intrusion en force, afin dâ��Ã©tancher ma soif du sang des dÃ©mons.
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 Au fil de votre parcours, ne nÃ©gligez pas la collecte ici et lÃ  de matÃ©riaux  divers, qui vous
serviront dans le faÃ§onnage et la crÃ©ation de nouvel artÃ©fact  pour enrichir nos armes et vos
armures et mÃªme mijoter des potions de tout bord  qui vous seront indispensables.

 Le monde de Willy Nilly Knight regorge de ressources en tout genre, de  lâ��Ã©quipement bien
sÃ»r comme des armes et des armures (casque, gants, cotte de  maille), des rouleaux et des
parchemins dâ��incantation, des potions variÃ©es pour  la santÃ©, la vigueur (nan, pas de viagra),
etc.

 Evidement les marchands rencontrÃ©s sauront vous proposer tous ces Ã©quipements,  contre de la
monnaie sonnante et trÃ©buchante, durement gagnÃ©e Ã  la pointe de  votre Ã©pÃ©e, mais Ã 
dÃ©faut et en toute discrÃ©tion, vous pourrez aussi les voler  (mais câ��est mal, mÃªme sâ��il
nâ��y a pas de systÃ¨me de Karma). 

Le mieux Ã©tant alors de suivre son instinct et de jouer les forgerons et  autres artisans en vigueur
Ã  cette Ã©poque. Lâ��important Ã©tant de laisser votre  imagination vous guider.

Â 
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 Et bien sÃ»r, ne vous focalisez pas uniquement sur la quÃªte principale, mais  aussi sur les quÃªtes
secondaires, qui vous apporteront de lâ��XP, afin de pouvoir  vous faÃ§onner un corps et une
puissance Ã  la Thor. Et non, vous ne rencontrerez  pas, Ironman ou Captain AmÃ©rica, voire
mÃªme la dÃ©licieuse Veuve Noire. 

 Willy Nilly Knight sera amenÃ© Ã  vous faire dÃ©couvrir de nouvelles contrÃ©es et Ã   cet effet,
vous ferez de nouvelles rencontres, des mauvaises rencontres qui  seront vos ennemis et
dâ��autres rencontres plus merveilleuses, Ã©videmment,  certains personnages deviendront
mÃªme vos compagnons de route.

 Ces derniers ayant des capacitÃ©s et des spÃ©cificitÃ©s diffÃ©rentes, vous devrez  faire des choix
dans lâ��attribution de votre mode de combat. GueniÃ¨vre la  magicienne, Cedric le nain bourru,
etc. muni de vos divers compagnons, vous  affronterez les dangers, le cÅ�ur vaillant.

 Ces compagnons, vous accompagneront dans votre quÃªte mÃ©taphysique, car vous  aurez
toujours en tÃªte de dÃ©couvrir le fin fond de la vÃ©ritÃ©. Mais souvenez-vous  que mÃªme Icare
sâ��est brÃ»lÃ© les ailes en voulant dÃ©fier les dieux.

Â 
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 Car ce sont les dieux eux-mÃªmes qui vous ont propulsÃ© dans ce monde 
mÃ©diÃ©valo-fantastique, alors que vous Ã©tiez dans une autre dimension. Ce saut 
spatio-temporel nâ��a pas tout effacÃ© de votre mÃ©moire. Des brides de souvenirs  referont
surface en fonction de certains Ã©vÃ©nements ou de dialogues avec les PnJ. 

Vous cernerez alors davantage le personnage dâ��Arthur et en apprendrez  dâ��autant plus.

 Afin de bien vous prÃ©parer au pire et au meilleur, vous dÃ©velopperez vos  capacitÃ©s suivant
des arbres de compÃ©tences. Pas de quoi vous inonder et de vous  plonger dans des conflits
cornÃ©liens, ou de vous noyer dans un verre dâ��eau. 

Ici, tout a Ã©tÃ© fait et pensÃ© pour vous simplifier la vie, enfin les choix,  ce sera donc en fonction
du mode de jeu auquel vous aspirez.

 Si les dialogues se contentent du minimum syndical (loin de Torment: Tides of  Numenera) , ils ont
la spÃ©cificitÃ© dâ��aller droit au but et seront pour la  plupart concis, clairs et nets et sans
ambiguÃ¯tÃ©. 

Â 
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Sachez aussi que les combats sont inÃ©vitables, alors affutez vos compÃ©tences  et peaufinez
votre stratÃ©gie de combat en vous appuyant sur vos compagnons.  Câ��est pourquoi leur choix
vous serez crucial et le nombre ne faisant pas  toujours la force.

 Willy Nilly Knight se veut aux antipodes des RPG que lâ��on connaÃ®t, Dragon Age,  Mass-Effect,
The Witcher, etc. Willy Nilly Knight se rapprocherait plutÃ´t de  Blackguards ou de Hard-West pour le
Gameplay. 

Certains trouveront les combats un peu mollassons, mais lâ��essence mÃªme du jeu  se trouve dans
son histoire merveilleuse, quâ��il serait dommage de passer Ã  cÃ´tÃ©.

 Les dÃ©cors ont Ã©tÃ© peaufinÃ©s, câ��est plutÃ´t joli et la lande verdoyante devrait  apporter
un peu de gaÃ®tÃ© aux ronchons. Ne cherchez pas dâ��Open-World, la magie  est ailleurs, câ��est
assez dirigiste, mais lâ��impression de circuler librement  apporte une certaine sÃ©rÃ©nitÃ©,
mÃªme si au bord du chemin, des bandits et autres  gobelins en veulent Ã  votre bourse ou
dÃ©guster un bon repas de viande fraÃ®che...

 Si le systÃ¨me de changement de lieu vous permet dâ��Ã©viter de longues allers et  venues pour
rÃ©cupÃ©rer votre rÃ©compense, par la tÃ©lÃ©portation en un lieu sur la  carte du monde, les
objectifs ne seront pas toujours bien dÃ©finis, il vous  faudra jouer alors Ã  tÃ¢tons et consulter
rÃ©guliÃ¨rement la carte des environs. 

Â 
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 Willy Nilly Knight aurait aussi pu sâ��enrichir de fonctionnalitÃ©s comme le  marquage de suivi des
quÃªtes, la possibilitÃ© dâ��affecter Ã  la barre des sorts,  des emplacements spÃ©cifiques et
personnels (Ã  moins que je sois passÃ© Ã  cÃ´tÃ©),  pour les armes et les potions. 

Un choix dâ��armes multiple aurait aussi Ã©tÃ© le bienvenu, comme pouvoir passer  dâ��une
combinaison arme courte + bouclier Ã  une combinaison Ã©pÃ©e longue, etc.,  directement dans la
barre des sorts.

 Regrettable aussi que lâ��apparence du personnage ne varie pas malgrÃ© le  changement
dâ��armures, de casques, gants, etc. Vous aurez toujours le mÃªme  personnage Ã  lâ��Ã©cran,
alors que dans la rubrique inventaire, il se trouve  diffÃ©rent.

 Ces petits dÃ©fauts nâ��entachent pas vraiment le jeu, ce ne sont que des  praticitÃ©s pour les
aventuriers aguerris, Willy Nilly Knight vous emporte pour  une histoire fascinante unique, et
calquÃ©e sur la cÃ©lÃ¨bre lÃ©gende du roi Arthur.  Tout reste Ã  dÃ©couvrir, Ã  ressentir pour
une durÃ©e de plus de vingt heures de  jeu.

Â 

 Les amateurs de RPG, ne manqueront pas dâ��apprÃ©cier les nombreux clins dâ��Å�il et 
rÃ©fÃ©rence Ã  des jeux prestigieux, alors, Ã©coutez bien les dialogues, ils valent  leur pesant de
diamants taillÃ©s sur la tÃªte de Kate, oui, la princesse.

 Les effets spÃ©ciaux nâ��ont pas Ã©tÃ© oubliÃ©s, la musique dâ��ambiance vous portera 
au-delÃ  des frontiÃ¨res visibles et invisibles, pour une trÃ¨s jolie aventure  faite pour un jeune
public, et se veut alors une belle initiative pour les plus  novices dans lâ��approche dâ��un RPG Ã 
leur portÃ©e. 

 Vous serez donc en incarnant Arthur Â« le Chevalier Â» une partie intÃ©grante et  vitale de cette
grande aventure tout en Ã©tant le tÃ©moin privilÃ©giÃ© de bon nombre  choses diffÃ©rentes, que
leur quantification mâ��en Ã©chappe, quoiquâ��il en soit,  vous serez aspirÃ© par une sÃ©rie
d'Ã©popÃ©es Ã©lÃ©giaques, Ã  vous alors de  lâ��interprÃ©ter Ã  votre maniÃ¨re. 

Câ��est cela aussi la magie de Willy Nilly Knight.   

Page 9 / 9


