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Je vous le dis tout de Go, Ã  la sortie de Star Wars (le film), je rentrais dans la vraie vie et
dâ��Anakin Ã  Obi-Wan, en passant par PadmÃ© et Han Solo, câ��Ã©tait mon Ã©poque, et
depuis, je nâ��ai plus quittÃ© les galaxies.    

Star Wars BattleFront 1er du nom avait reÃ§u un certain accueil chez les joueurs  de la 1ere vague.
Les nostalgiques comme moi, maugrÃ©aient de ne pouvoir  embarquer pour un mode Â« solo Â»
qui referait la part belle Ã  cette magie des  premiers Ã©pisodes des jeux Star Wars.  

  

Alors un nouveau Star Wars BattleFront avec un mode Â« Solo Â», je ne pouvais y  Ã©chapper. Car
entre-nous, la grande tendance de lâ��overdose du mode Â« multi Â»  dans les jeux vidÃ©o,
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relayait le mode Â« solo Â» Ã  obsolÃ¨te et dÃ©suet. Et  certaines initiatives Â« multi Â» qui
ajoutaient un mode Â« solo Â» le sacrifiait  sur lâ��autel des tueries et autres massacres
dâ��envergure on-line.

 Alors en vÃ©ritÃ© je vous le dis, le mode Â« solo Â» trouve toujours son public  dâ��aficionados,
car nous nâ��avons pas toujours le temps de sâ��adonner corps et Ã¢me  au Â« multi Â», alors
quâ��une petite campagne Â« solo Â» que lâ��on peut reprendre  quand on veut, câ��est bien le
sel dâ��un bon jeu vidÃ©o qui propose les deux modes,  Ã  condition que ce Â« solo Â» ne soit pas
un miroir aux alouettes ou de la poudre  jetÃ©e aux yeux des fans...

 Si vous suivez lâ��actualitÃ© de votre serviteur, je lâ��ai Ã©crit souvent,  BattleFront II
sâ��enrichissait dâ��un mode Â« solo Â», et mÃªme lâ��Ã©diteur a dÃ©pensÃ©  sans compter des
milliers de crÃ©dits de lâ��Empire galactique pour mener une  campagne (sans jeu de mots) de
sensibilisation et de lobotomisation. 

MÃªme les  habitants (pour tant soit peu quâ��il y en ait) des grottes de Felucia avaient  reÃ§u
lâ��information par les droÃ¯des autonomes de lâ��Empire.

 En tout cas, moi je lâ��ai bien reÃ§u cette information et pour cette occasion,  jâ��avais ressorti
mes sabres lasers rouges, pour me fondre dans les divers  personnages de lâ��aventure Â« solo Â»
et tel Jabba bavant devant la princesse  Leila, jâ��allais assouvir un vieil espoir, dÃ©capiter des
membres de lâ��Alliance et  autres rebelles des forces de la coalition. 

 Je me souviens de mes premiers jeux PC de Star Wars, lâ��Ã©poque oÃ¹ il fallait  bidouiller les Â«
config.sys Â» et autres Â« exe. Bat Â», allouer, plus ou moins de  mÃ©moires, etc., etc., un vrai
cauchemar. 

Pour ce second Star Wars BattleFront II,  ce nâ��est que du bonheur, une fois installÃ© et chargÃ©
Ã  lâ��Ã©cran de mon PC, ce  nâ��est que pur rÃ©gal des sens, plein les yeux et plein les oreilles.

 Si vous avez une machine digne de ce nom, alors la magie va opÃ©rer, car vous  aller plonger
immÃ©diatement dans lâ��action en dÃ©butant le jeu par la campagne Â«  solo Â», que du
bonheur, car câ��est beau, mÃªme trÃ¨s beau. Alors, prenez le temps  dâ��admirer le travail des
graphistes et des programmeurs, câ��est Ã  tomber.  Respect.

 Mais le plus jouissif de ce mode Â« solo Â» câ��est son approche diffÃ©rente et aux  antipodes de
la tradition du jeu vidÃ©o. Vous Ãªtes le cÃ´tÃ© Â« obscur Â», car oui,  vous lisez bien, vous serez
du cÃ´tÃ© Obscur de la Force avec de nouveaux  personnages. 

En rÃ¨gle gÃ©nÃ©rale, dans le jeu vidÃ©o, on incarne un hÃ©ros, un sauveur de  lâ��humanitÃ©,
un bon pÃ¨re de famille, un leader-ship de la trempe du Cdt Sheppard,  ou du Garde des Ombres, ou
dâ��un Sorcelleur, dÃ©fenseur de la veuve et de  lâ��orphelin, Ã , lâ��instar dâ��un protecteur
royal.

 Et bien dans ce Star Wars BattleFront II, vous allez commencer en vivant la  suite de la destruction
de lâ��Etoile de la Mort, la fiertÃ© de Vador. Dâ��ailleurs Ã   ce propos, Steve Blank, directeur
crÃ©atif de Lucasfilm Story Group nous disait : 

Â 
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 Â« Avec Star Wars BattleFront II, nos Ã©quipes ont donnÃ© vie Ã  une Ã©poque de Star  Wars qui
nâ��avait pas encore Ã©tÃ© explorÃ©e dans les films Â» et Â« Nous nous sommes  appliquÃ©s
pour crÃ©er une histoire haletante relatant un conflit familier avec un  point de vue fort diffÃ©rent,
permettant aux joueurs de vivre la Bataille dâ��Endor  et la destruction de la deuxiÃ¨me Ã�toile de
la Mort dans la peau dâ��un ImpÃ©rial. Â»

 Alors oui, vous Ãªtes un mÃ©chant et de la pire espÃ¨ce qui plus est, mais  entre-nous, câ��est
tellement bon de jouer les Â« salauds Â» pour une fois, dâ��en  user et dâ��en abuser comme dans
un orgasme. (Enfin intellectuel, lâ��orgasme, hein  !).

 La campagne Â« solo Â» dÃ©bute avec lâ��incarnation de la dÃ©licieuse et cruelle Iden  Versio,
chef de l'escouade Â« Inferno Â», une unitÃ© d'Ã©lite des forces spÃ©ciales  de l'Empire.
EmprisonnÃ©e, elle va devoir sâ��Ã©chapper de sa taule avec lâ��aide de  son fidÃ¨le droÃ¯de
dorsale (pilotable Ã  distance par la voix), vous voici du cÃ´tÃ©  obscur de la Force pour le meilleur
et surtout pour le pire de lâ��Alliance.

 Pour ce second Star Wars BattleFront, concepteur et Ã©diteur ont mis les petits  plats dans les
grands et nâ��ont pas lÃ©sinÃ©, car pour la 1ere fois, vous allez  pouvoir embrasser le rÃ´le des
pires mÃ©chants de la galaxie toute entiÃ¨re et bien  sÃ»r, pour un Ã©quilibre de la Force, incarner
les hÃ©ros les plus adulÃ©s de la  Saga avec un mode multijoueur encore plus dense et plus
impitoyable que jamais.

Â 

 Mais câ��est surtout lâ��examen du mode Â« solo Â» qui retient toute mon attention,  car tout un
chacun sait que le mode multijoueur de Star Wars BattleFront, se  veut lâ��un des plus beaux et des
plus grandioses. Notamment avec les combats  spatiaux et les quatre classes disponibles. Mais Ã§a,
câ��est une autre histoire  qui se dÃ©roule dans une galaxie lointaine, trÃ¨s lointaineâ�¦
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 Il y a bien longtemps que les femmes ont pris le pouvoir, mais elles ont  toujours oeuvrÃ© dans
lâ��ombre et sous la tutelle des hommes. Cette Ã©poque est  rÃ©volue, dâ��ailleurs lâ��actualitÃ©
le prouve tous les jours et EA bouscule une fois  encore la tradition et met Ã  lâ��honneur une
femme dans le rÃ´le principal de lâ��une  des parties de la campagne Â« solo Â», Iden Versio. Une
initiative Ã  saluer et Ã   couronner. 

 Dans cette campagne avec Iden, les amateurs de lâ��Ã©pisode 1er devraient retrouver  leur
marque, en effet, lâ��environnement de jeu dâ��Iden a Ã©tÃ© calquÃ© sur celui du  mode
multijoueur, personnellement jâ��adore ce clin dâ��Å�il de la 1ere heure, mais  on pourra reprocher
Ã  Motive, son manque dâ��imagination, quoique faute avouÃ©e se  veut Ã  moitiÃ©
pardonnÃ©e. Mais cela a au moins lâ��avantage quâ��Iden Ã©voluera dans  un milieu dÃ©jÃ 
familier.

 Et avantage selon moi, lâ��immersion dans le personnage et dans son Â« Update Â» ne 
dÃ©paysera personne, car lui aussi a Ã©tÃ© clonÃ© sur de lâ��existant. De quoi se  sentir rassurer
et de retrouver ses marques de la premiÃ¨re heure, afin de se  lancer tout de suite dans
lâ��aventure sans lire le manuel. Le systÃ¨me de cartes  dâ��amÃ©liorations et des capacitÃ©s,
nâ��Ã©tant plus des inconnues, sauf aux jeunes  Padavoines et apprentis Siths. 

Â 
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 MÃªme les diffÃ©rentes planÃ¨tes se veulent dÃ©jÃ  listÃ©es et connues des appontages 
rÃ©guliers des croiseurs impÃ©riaux, mais de nouveaux dÃ©cors auraient aussi Ã©tÃ© 
apprÃ©ciÃ©s, par leur nature Ã  Ãªtre dÃ©couvert et explorÃ©s. Mais on se rassurera,  cela
nâ��en entache pas pour autant lâ��intÃ©rÃªt de ce mode Â« solo Â» qui saura  convaincre les plus
rÃ©ticents et ce malgrÃ© de grands manques au Gameplay, et  dâ��une traversÃ© Ã©claire Ã  la
vitesse de la lumiÃ¨re de la galaxie toute entiÃ¨re.

 Car voyez-vous, en interprÃ©tant Iden Versio, jâ��aurais bien aimÃ© en savoir un peu  plus sur sa
vie et sur son monde natal (Vardos), jusquâ��Ã  son adhÃ©sion Ã   lâ��Empire, mais bon, je ne
perds pas espoir de voir un jour un DLC y remÃ©dier,  pour tant soit peu que les fondateurs de Star
Wars BattleFront, me lisent.

 Car entre-nous, je mâ��attendais Ã  une vÃ©ritable rÃ©volution au sein de ce mode Â«  solo Â» et
notamment au travers des yeux dâ��Iden Versio. Bien sÃ»r je ne vous  gÃ¢cherai pas le plaisir de
participer Ã  cette campagne Â« solo Â» avant de vous  lancer dans le vif du sujet et qui fait le sel
des jeux depuis un bon moment, le  multijoueur. Et je regrette cette orientation de lâ��Ã©diteur de
ne voir que le  mode massivement joueur et de dÃ©laisser sur le tarmac les joueurs solitaires.

Â 

 Pour en revenir sur cette campagne Â« solo Â», si votre rÃªve Ã©tait de pouvoir  piloter un
chasseur Tie, alors, vous allez bavez tel un varan de Komodo, car la  campagne Â« solo Â» en fait
une belle part et croyez-moi, câ��est du tout bon et  mÃªme de lâ��excellent, lâ��immersion se
rÃ©vÃ¨le alors totale et perdu au milieu des  dÃ©bris de lâ��Etoile de la Mort, il vous faudra
virevolter, tournoyer et dÃ©truire  bon nombre de navettes ennemis tout en prenant garde Ã  ne
pas vous jeter dans la  gueule bÃ©ante des morceaux de lâ��Ã©toile qui flottent de maniÃ¨re
dÃ©sordonnÃ©e, la  collision vous guettant au moindre Ã©cart.

 Si vous avez une belle machine (PC de la Mort qui tue grave), alors vous allez  kiffer ces batailles
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spatiales (solo et multi), câ��est grandiose et palpitant,  jâ��ai adorÃ© et jâ��ai mÃªme pris place
sur le Scimitar de Dark Maul, car quant Ã   jouer les mÃ©chants, autant lâ��assumer jusquâ��au
bout et en guise de rÃ©demption,  fait aussi un dÃ©tour avec le X-Wing T-70 de Poe Dameron, mais
piloter un  chasseur TiE en plongeant sur sa proie tel un aigle affamÃ© et dans un hurlement  des
moteurs Ã  irriter les tympans, nâ��a pas son pareil.

 Suivant lâ��Ã©dition que vous possÃ©dez, des bonus seront inclus ou non, comme le  fait de
recevoir des caisses dâ��artefacts pour amÃ©liorer vos armes et vos  pouvoirs, un peu Ã  la mode
des RPG, mais sans en avoir la vraie profondeur.  Dâ��ailleurs, il est regrettable de ne pouvoir
modifier les touches Ã  sa  convenance comme on le fait pour la barre des sorts (des RPG
classiques), pour y  affecter plutÃ´t les commandes de sa souris (Razer Epic Chroma).

Â 

 Ainsi pour chaque changement dâ��arme ou de capacitÃ©s, vous aurez de nouvelles  dispositions
de combats, affectÃ©es sur les touches A â�� F â�� E. Pas trÃ¨s pratique  sur le clavier, pour les
manches comme moi. Mais je dois reconnaÃ®tre que la  variÃ©tÃ© dâ��armements et de Â« sorts
Â» devrait en sÃ©duire plus dâ��un. Mais cela nâ��en  efface pas pour autant les promesses du
passÃ©.

 Je mâ��attendais Ã  une campagne Â« solo Â» digne de ce nom, une vraie campagne avec  des
tenants et des aboutissants tout en suivant les pÃ©riples du personnage  principale et partir en
croisade de domination pour lâ��Empire sur de nombreux  chapitres, mais que nenni, les scribes
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besogneux de lâ��Empire en ont dÃ©cidÃ©  autrement.

 En tant que chef dâ��escouade, je voulais vivre au renouveau de lâ��aprÃ¨s  destruction de
lâ��arme absolue, mais la quÃªte maÃ®tresse sâ��Ã©carte du chemin  envisagÃ© et ce
revirement de position dâ��Iden Versio sans vraiment que lâ��on ait  dâ��explications
fondamentales, signe de son Ã©pitaphe cette campagne Â« solo Â». 

Car comment une si haut gradÃ© dâ��Iden versio retourne sa combinaison, me  dÃ©passe. Mais
bon, je vous avouerai que ce nâ��est pas moi qui Ã©cris les scÃ©narii.  Mais je nâ��en excuse pas
pour autant cette prise de dÃ©sinvolture et de frivolitÃ©.  Bien sÃ»r, on peut comprendre un tel
revirement, car mÃªme Iden Versio, parfaite  Ã©lÃ¨ve formatÃ©e Ã  lâ��Empire, nâ��en reste pas
moins humaine et quand on sâ��attaque Ã   son monde, la rÃ©action peut Ãªtre comprÃ©hensive.

Â 

 Alors oui, la campagne Â« solo Â» se veut courte et mÃªme ultra-courte, Ã , lâ��instar  dâ��un
passage en hyper-espace dâ��un croiseur impÃ©rial, avec des hauts et des bas  dans lâ��action,
tout en laissant un gout dâ��inachevÃ© dans le plaisir dâ��y avoir  participÃ© avant de plonger
dans le sel du jeu, son multijoueur.

 Jâ��ai aussi bien du mal Ã  comprendre pourquoi Electronic Arts, un seigneur en la  matiÃ¨re
(Mass-Effect, Dragon-Age) sâ��Ã©carte du mode Â« solo Â», car cette campagne  sâ��annonÃ§ait
prometteuse pour tant soit peu que lâ��on en exploite ses nombreuses  possibilitÃ©s. Alors telle
une dÃ©charge fulgurante dâ��un tir de canons lasers du  chasseur Tie, vous plongerez dans le
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mode multijoueur.

 Du rÃ©gal en perspective pour les adorateurs de ce mode, car la Saga Star Wars  sâ��y prÃªte
allÃ©grement et il y en aura pour tous les goÃ»ts. Imaginez, pas moins  de 6 modes multijoueur
pour sâ��entretuer vilement dans des combats spatiaux en  assaut galactique, sans oublier le mode
arcade, alors oui pour les adorateurs du  mode multi en auront pour leur argent, les nostalgiques du
mode Â« solo Â» se  dÃ©soleront de la briÃ¨vetÃ© du dit mode.

Â 

 Heureusement que les derniÃ¨res Ã©popÃ©es du Â« solo Â» adoucissent un peu le goÃ»t  amer
dâ��une campagne inachevÃ©e et galvaudÃ©e. Aussi, câ��est avec une impatience  certaine que
le joueur de la premiÃ¨re heure observera la sortie des saisons  thÃ©matiques apportÃ©es
gratuitement Ã  la version Star Wars BattleFront II.

 En effet, lâ��Ã©diteur promet du contenu additionnel, comme des personnages  nouveaux, des
lieux inexplorÃ©s et de nouveaux challenges et le plus attendu de  ma part, consistera Ã  faire
encore un bout de chemin aux cÃ´tÃ©s dâ��iden Versio  dans RÃ©ssurection, un tout nouveau
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chapitre de la saga SWB II.

 Que la Force guide vos pas. !  

Test rÃ©alisÃ© sur un PC Business/Gamer  :   

Â   

  

Â 

Proc. Intel Core i5 Ã  3,30 GHz - 16 Go de Ram DDR3 Kingston HyperX -  Carte Graphique 
MSI-GeForce-GTX 980- 4 Go DDR5  -  Ecran AOC IncurvÃ© 35" - 21:9 en 2560*1480*160   

SSD Crucial M550 de 512Go  + DD 1 To - Windows 10 Pro en 64 Bits - Clavier
Steelseries-Apex - Souris Gaming Razer Epic Naga Chroma- Tapis de souris The G-Lab -

Hub Roccat-Apuri -      

 Key-Pad Razer Nostromo - Ensemble audio Logitech 2.1- Z523  -Â  Casque-Micro
SteelSeries Syberia V3-Prism.  
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