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VoilÃ  mille ans que les DÃ©mons ont envahi le monde. Il est largement temps pour le groupe de
rebelles Night Ravens de sâ��opposer Ã  cette tyrannie dÃ©monique, mÃªme si leurs chances de
triompher sont minces.     

AprÃ¨s Azura, Galil et Renzo, trois nouveaux membres de ce groupuscule bigarrÃ©  sont sous le feu
des projecteurs, avec une bande-annonce centrÃ©e sur ces trois Â«  bons Â» dÃ©mons qui ont
dÃ©cidÃ© dâ��aider lâ��humanitÃ© !

Â 
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 Dâ��abord, il y a le puissant â�� et terre Ã  terre â�� Barbosa. Auparavant utilisÃ©  comme une
arme de destruction massive par les DÃ©mons, il a rejoint le camp dâ��en  face et fait dÃ©sormais
figure de membre clÃ© des Night Ravens. 

Sa loyautÃ© sans  faille et son maniement de la hache seront autant dâ��atouts de poids dans le 
conflit retentissant qui Ã©merge.

 La bande-annonce sâ��arrÃªte ensuite sur lâ��insÃ©parable duo composÃ© de Vivian et  Ignace.
La premiÃ¨re est un dÃ©mon Ã  forme de renard, qui souhaite en savoir plus  sur ces curieuses
crÃ©atures humaines. 

AttentionnÃ©e et bienveillante, elle ne veut aucun mal aux autres espÃ¨ces  vivantes, mais
mÃ©fiez-vous de sa sympathie et de son calme : câ��est Ã©galement une  sorciÃ¨re redoutable
qui nâ��hÃ©sitera pas une seule seconde Ã  utiliser ses pouvoirs  magiques pour dÃ©fendre les
causes quâ��elle estime justes.

Â 

 Son servant, Ignace, est Ã©galement un combattant redoutable qui ne rechigne  jamais Ã 
castagner, malgrÃ© son mÃ©pris caractÃ©risÃ© du genre humain. Sa loyautÃ©  envers Vivian est
implacable, ce qui explique sa prÃ©sence dans le groupe malgrÃ©  les clashs permanents qui
lâ��opposent aux autres membres de la guilde.
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 Vibrez avec ce trio dÃ©moniaque, Ã  lâ��Å�uvre dans cette nouvelle  bande-annonce !

 Il y a mille ans, les DÃ©mons ont envahi le monde des Humains, soumis lâ��ensemble  des
habitants et crÃ©Ã© la Grande BarriÃ¨re pour sÃ©parer les royaumes. BouleversÃ©,  le monde a
pris de plein fouet le Courant Sombre, qui a sculptÃ© un rayon en  forme de croix Ã  travers
lâ��ocÃ©an, partageant la planÃ¨te en quatre et  engloutissant de nombreuses villes dans son
sillage. 

DÃ©cimÃ©e, lâ��humanitÃ© subit la sociÃ©tÃ© totalitaire des DÃ©mons depuis plusieurs 
centaines dâ��annÃ©es. Mais la rÃ©sistance sâ��organise, et le moment est venu dâ��agir.  Le
monde sâ��apprÃªte Ã  connaÃ®tre de nouveaux bouleversements.

Â 

 Ã�crit par Yoshitaka Murayama (producteur et scÃ©nariste des trois premiers  Suikoden) et dirigÃ©
par Masataka Matsuura (Legend of Legacy), The Alliance Alive  sâ��appuie sur la direction artistique
de Kyoji Koizumi (Romancing SaGa 2 et 3,  SaGa Frontier 1 et 2, Unlimited SaGa) et la musique de
Masashi Hamauzu (Tobal,  SaGa Frontier 2, Final Fantasy X et XIII) pour transporter le joueur dans un
jeu  de rÃ´le Ã  lâ��ancienne empreint de nostalgie. 

Une Ã©quipe de renom pour un projet ambitieux Ã  taille humaine qui mÃ©lange  tous les
ingrÃ©dients dâ��un bon JRPG : des combats enflammÃ©s au tour par tour,  lâ��exploration libre
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dâ��un univers vaste et foisonnant ainsi quâ��une histoire  fascinante et complexe avec neuf
personnages charismatiques au destin Ã©minemment  hÃ©roÃ¯que. 

VoilÃ  un titre que les amoureux du genre ne voudront certainement pas laisser  passer. 

Â 

 Pour rÃ©unifier les diffÃ©rentes guildes dissÃ©minÃ©es au sein des quatre royaumes,  les joueurs
devront affronter des hordes de DÃ©mons sans foi ni loi dans un monde  gigantesque bourrÃ© de
secrets. 

Avec le mÃ©canisme Â« Ignition Â», le systÃ¨me de combat jouit dâ��une  personnalisation
profonde et de possibilitÃ©s de gameplay variÃ©es, poussant le  joueur Ã  rester constamment sur
ses gardes pour optimiser au mieux les forces en  prÃ©sence. 

Les Final Strikes dÃ©vastateurs ne suffiront pas toujours Ã  le sortir des  situations pÃ©rilleuses :
dans The Alliance Alive,  chaque combat est un dÃ©fi propre dont on triomphe autant par la force
quâ��avec  son sens stratÃ©gique.

 DÃ©veloppÃ© par FURYU Corporation, Ã  qui lâ��on doit The Legend of Legacy, The  Alliance Alive
sortira le 27 mars 2018 sur Nintendo 3DS, en dÃ©matÃ©rialisÃ© au  prix de 39,99 â�¬.Â      
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