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DÃ©tails de la prÃ©commande d'une suite de RPG acclamÃ©e par les critiques annoncÃ©e avant le
3 avril. Le dÃ©veloppeur indÃ©pendant Obsidian Entertainment, en partenariat avec l'Ã©diteur
indÃ©pendant Versus Evil, a annoncÃ© le lancement de prÃ©commandes pour Pillars of Eternity II:
Deadfire.  

Les consommateurs peuvent dÃ©sormais prÃ©-commander numÃ©riquement les Ã©ditions 
Standard, Deluxe et Obsidian via Steam, GOG.com et Obsidian.net, ainsi que  d'autres dÃ©taillants
numÃ©riques. L'Ã©dition obsidienne physique du jeu, qui  inclut du contenu supplÃ©mentaire dans
le jeu et des objets physiques aux joueurs  pour sâ��amuser, est disponible en prÃ©-commande
dans tous les principaux magasins  de dÃ©tail.

Â 

 En prÃ©-commandant l'Ã©dition Standard, Deluxe ou Obsidian, les fans recevront  trois
objets numÃ©riques uniques dans le jeu:
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 â�¢ St. Drogga's Skull: FabriquÃ© Ã  partir d'un sabre et du crÃ¢ne d'un martyr, il  Ã©crase et
brÃ»le les ennemis au combat, tout en guidant les joueurs Ã  travers les  parties les plus sombres du
Deadfire.

 â�¢ Beakhead, the Hawk (famillier en jeu): Beakhead, le faucon blanc, a pris goÃ»t  Ã  votre
vaisseau peu de temps aprÃ¨s votre arrivÃ©e au Deadfire. Les capitaines de  Deadfire sont aussi
efficaces que leurs Ã©quipiers, et avec ce premier camarade Ã   vos cÃ´tÃ©s, vous trouverez
sÃ»rement du succÃ¨s en mer.

 â�¢ The Black Flag: On dit que ce drapeau a Ã©tÃ© transportÃ© par une bande  mystÃ©rieuse et
turbulente de chien de mÃ¨re d'un pays lointain, qui ont teint  leurs voiles en noir avec une tache
faite de verre de dragon moulu. Sombre et  intimidant, mais nÃ©anmoins attrayant.

 L'Ã©dition standard de Pillars of Eternity II: Deadfire coÃ»tera 49,99 $, pour la  vente numÃ©rique
et physique, tandis que l'Edition Deluxe sera au prix de 59,99  $. L'Ã©dition de luxe incluera la
bande sonore officielle du jeu composÃ©e par  Justin Bell, compositeur de la bande-son des premiers
piliers de l'Ã©ternitÃ©. 

Â 

Â 

De plus, l'Edition Deluxe inclut: un familier en jeu, un objet spÃ©cial en  jeu, un stylo numÃ©rique
et un guide de dÃ©marrage RPG, une carte de jeu haute  rÃ©solution, et le volume II du guide
numÃ©rique, publiÃ© par Dark Horse.
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 Lâ��Edition Obsidian est au prix de 74,99 $ pour la version numÃ©rique, incluant  tout ce qui vient
dans l'Edition Deluxe ainsi que les trois premiÃ¨res extensions  DLC pour Pillars of Eternity II, qui
coÃ»tent 9,99 $ chacun sÃ©parÃ©ment, mais  cette offre sÃ©parÃ© ne sera pas disponible
jusqu'au lancement officiel du jeu.

 La version physique de lâ��Edition Obsidian coÃ»tera 79,99 $ et comprendra le mÃªme  contenu
que son cousin numÃ©rique, mais aussi des rÃ©compenses physiques  supplÃ©mentaires: une
carte en tissu de la rÃ©gion Deadfire, un bloc-notes de  l'explorateur et un ensemble de cartes
postales qui rendent l'archipel dans les  beaux dÃ©tails.

 "Pillars of Eternity II: Deadfire est notre premiÃ¨re suite ici Ã  Obsidian et  nous avons crÃ©Ã©
quelque chose d'incroyable. Chez Obsidian, nous parlons  d'histoires, de mondes et de personnages,
et dans Deadfire nous l'avons fait Ã   nouveau avec un vaste monde ouvert explorable par le propre
vaisseau  personnalisable du joueur, la personnalisation des personnages avec suffisamment 
d'options pour faire un joueur RPG une centaine de personnages, et un rÃ©cit  excitant qui livre
vraiment sur la rÃ©activitÃ© qui rend nos jeux spÃ©ciaux. 

Â 

Â 

Nous sommes confiants que les nouveaux joueurs et les joueurs de retour  verront Deadfire comme
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l'expÃ©rience RPG de l'annÃ©e", a dÃ©clarÃ© Feargus Urquhart,  PDG d'Obsidian Entertainment.

Ã� propos Pillars of Eternity II: Deadfire

 Dans Pillars of Eternity II: Deadfire les joueurs entreprendront un dangereux  voyage de
dÃ©couverte pour devenir le maÃ®tre des mers alors qu'ils commandent  leur vaisseau Ã  travers
la nouvelle rÃ©gion du monde ouvert de Deadfire. Piliers  II construit sur la base de RPG classique. 

Un gameplay avec des graphismes grandement amÃ©liorÃ©s, une mÃ©canique de jeu  plus
profonde et une toute nouvelle aventure artisanale oÃ¹ les choix sont  vraiment importants. Les
joueurs peuvent se plonger dans l'exploration et la  dÃ©couverte en naviguant sur l'archipel
Deadfire, riche et exotique, en bateau,  en dÃ©couvrant de nouvelles races, en visitant des Ã®les
tropicales, en  interagissant avec leurs habitants et en rencontrant chaque port. 

Dans Pillars of Eternity II: Deadfire les joueurs peuvent Ãªtre accompagnÃ©s  par des compagnons,
Ã  la fois familiers et nouveaux, et tÃ©moignent de leurs  relations personnelles Ã©voluent avec le
nouveau systÃ¨me de relation compagnon.  Les joueurs peuvent personnaliser le chemin de leurs
compagnons en assignant  plusieurs classes et se spÃ©cialiser davantage en choisissant une
sous-classe.

Pillars of Eternity II: Deadfire sera lancÃ© le 3 avril 2018 sur les  plateformes Windows PC, Mac et
Linux.  
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