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Le secteur cherche des profils ayant un niveau de formation A©levA©. Alors
qualjJObjectif 3D, reAS§oit le crA© ateur japonais Yoshitaka Amano, Ia[[JA©cole inaugure
sa nouvelle formation.

Suite A une A©tudel auprA”s des professionnels du secteur, rA©alisA©e par I&[JJAF)V
(la00JAssociation FranAsaise pour le Jeu VidA©o0), le constat est clair : les mA®©tiers du Jeu VidA©o
continuent da[jJavoir le vent en poupe !
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Depuis 2007, chez Objectif 3D, 100% des A©IA"ves ont trouvA© un emploi 15 jours aprA”s avoir
quittA© 1a[JJA©cole. La raison du succA”s est une formation professionnelle adaptA©e aux besoins
du terrain. Face aux besoins du marchA©, Objectif 3D inaugure A la prochaine rentrA©e 2009 une
nouvelle formation :

O3D GAME.
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A«

A» commente StA©phane Urbinati Directeur de |a[][Jassociation
PixLR2.
A« A» remarque FranAgois

Tarlier, diplA’'mA®© de 1aJ0A©cole en 2004 aujourda[jJhui Directeur Technique Graphique chez
Ubisoft Montpellier (une sociA©tA© leader du marchA© qui emploie 200 salariA©s dans la
rA©gion).
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