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Le secteur cherche des profils ayant un niveau de formation Ã©levÃ©. Alors
quâ��Objectif 3D, reÃ§oit le crÃ©ateur japonais Yoshitaka Amano, lâ��Ã©cole inaugure
sa nouvelle formation.
Suite Ã  une Ã©tude1 auprÃ¨s des professionnels du secteur, rÃ©alisÃ©e par lâ��AFJV
(lâ��Association FranÃ§aise pour le Jeu VidÃ©o), le constat est clair : les mÃ©tiers du Jeu VidÃ©o
continuent dâ��avoir le vent en poupe ! 

Â 

Depuis 2007, chez Objectif 3D, 100% des Ã©lÃ¨ves ont trouvÃ© un emploi 15 jours aprÃ¨s avoir
quittÃ© lâ��Ã©cole. La raison du succÃ¨s est une formation professionnelle adaptÃ©e aux besoins
du terrain. Face aux besoins du marchÃ©, Objectif 3D inaugure Ã  la prochaine rentrÃ©e 2009 une
nouvelle formation :

O3D GAME.
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Â« Le secteur du Jeu Video continue dâ��embaucher. Les effets de la crise se font
ressentir uniquement Ã  la marge. Les studios de production poursuivent leur
recrutement actuellement Â» commente StÃ©phane Urbinati Directeur de lâ��association
PixLR2.

Â« Une fois sorti de lâ��Ã©cole, on est directement opÃ©rationnel Â» remarque FranÃ§ois
Tarlier, diplÃ´mÃ© de lâ��Ã©cole en 2004 aujourdâ��hui Directeur Technique Graphique chez
Ubisoft Montpellier (une sociÃ©tÃ© leader du marchÃ© qui emploie 200 salariÃ©s dans la
rÃ©gion).
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