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Microsoft dÃ©voile sa stratÃ©gie destinÃ©e aux dÃ©veloppeurs dâ��applications
ciblant la nouvelle gÃ©nÃ©ration de tÃ©lÃ©phones WindowsÂ® 
Des outils familiers, une trÃ¨s grande base client dans le monde entier et des politiques
transparentes vont permettre aux dÃ©veloppeurs dâ��applications mobiles dâ��innover et de
gÃ©nÃ©rer de nouvelles opportunitÃ©s de revenus avec Windows Mobile 6.5 et Windows
Marketplace for Mobile.

Microsoft apporte aujourdâ��hui de nouvelles prÃ©cisions sur le modÃ¨le mis en place pour
permettre aux dÃ©veloppeurs de concevoir et de commercialiser des applications pour les
tÃ©lÃ©phones WindowsÂ®, via WindowsÂ® Marketplace for Mobile â�� la boutique
dâ��applications mobiles de Microsoft annoncÃ©e lors du Mobile World Congress de Barcelone le
mois dernier et qui sera disponible avec le systÃ¨me dâ��exploitation Windows Mobile 6.5. 

Dans lâ��objectif de soutenir les dÃ©veloppeurs dans la crÃ©ation dâ��applications inÃ©dites et
riches, Microsoft leur permettra de percevoir 70 % du prix de vente de leurs applications disponibles
sur Windows Marketplace for Mobile. 

Â 

Microsoft assurera une totale transparence pendant tout le processus de certification, proposera des
conseils et apportera un support technique aux dÃ©veloppeurs depuis la phase du
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dÃ©veloppement jusquâ��Ã  la vente finale au client. Les outils de dÃ©veloppement pour les
tÃ©lÃ©phones WindowsÂ® sont disponibles.

Â« La forte relation nouÃ©e depuis plusieurs dÃ©cennies par Microsoft avec les
dÃ©veloppeurs a donnÃ© naissance Ã  des innovations qui font partie des plus
extraordinaires du marchÃ©. Nous comptons poursuivre cette collaboration fructueuse
avec eux grÃ¢ce Ã  Windows Marketplace for Mobile, qui leur permettra dâ��atteindre
de trÃ¨s nombreux clients Â», explique Andy Lees, vice-prÃ©sident senior de lâ��activitÃ©
Communications mobiles chez Microsoft Corp. 

Â« Avec le nouveau Windows Marketplace for Mobile et nos excellents outils de
dÃ©veloppement, les tÃ©lÃ©phones WindowsÂ® reprÃ©sentent une opportunitÃ©
inouÃ¯e pour les dÃ©veloppeurs, partout oÃ¹ ils se trouvent. Â»

Les dÃ©veloppeurs commercialisant des applications via Windows Marketplace for Mobile recevront
70 % du prix de vente de chaque application. Ils pourront en outre fixer le prix de leurs applications
sur chaque marchÃ©, ce qui leur permettra dâ��optimiser leur chiffre dâ��affaires en
sâ��appuyant sur une stratÃ©gie de tarification ciblÃ©e. Ils auront Ã©galement la possibilitÃ© de
distribuer leurs applications gratuitement. 

Â 

Les frais dâ��inscription annuels Ã  Windows Marketplace for Mobile, sâ��Ã©lÃ¨vent Ã  99 dollars
US et permettent au dÃ©veloppeur de rÃ©fÃ©rencer cinq premiÃ¨res applications. Chaque
application additionnelle soumise dans le cadre de cette inscription annuelle coÃ»tera 99 dollars US.
Ces frais dâ��inscription sont gratuits pour les Ã©tudiants dÃ©veloppeurs qui font le choix de
travailler sur des applications pour les tÃ©lÃ©phones WindowsÂ®, via lâ��inscription au
programme Microsoft DreamSpark.

Windows Marketplace for Mobile sera commercialisÃ©e dans 29 pays. Les dÃ©veloppeurs
auront ainsi accÃ¨s Ã  une base client Ã©tendue et internationale. 

ParallÃ¨lement, Microsoft poursuivra sa coopÃ©ration avec les dÃ©veloppeurs pour garantir le
parfait fonctionnement de leurs applications sur les tÃ©lÃ©phones WindowsÂ®, via un processus
rigoureux de test et de certification avant leur commercialisation. 
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Les dÃ©veloppeurs pourront obtenir un retour dâ��informations dÃ©taillÃ© pendant et aprÃ¨s le
processus de certification de leur application sur le portail qui leur sera dÃ©diÃ© afin de pouvoir
amÃ©liorer leur application au cas oÃ¹ celle-ci nâ��est pas certifiÃ©e Ã  la premiÃ¨re soumission.
Cette solution leur permettra in fine de consacrer davantage de temps Ã  la crÃ©ation
dâ��applications innovantes et de ne plus en perdre dans les mÃ©andres du processus
dâ��approbation. 

Ils pourront consulter toutes les informations nÃ©cessaires dÃ¨s lâ��ouverture des inscriptions au
printemps 2009 et commencer Ã  soumettre leurs applications vers la fin de lâ��Ã©tÃ©.

Les dÃ©veloppeurs pourront utiliser les outils et technologies habituels pour crÃ©er des
applications inÃ©dites pour la plate-forme Windows Mobile via Windows Marketplace for Mobile,
notamment le Kit de dÃ©veloppement pour Windows Mobile 6 et .NET Compact Framework
3.5.

Avec plus de 20 000 applications dÃ©jÃ  disponibles sur le marchÃ©, Windows Mobile figure parmi
les plates-formes les plus prisÃ©es des dÃ©veloppeurs. GrÃ¢ce Ã  Windows Mobile 6.5, la nouvelle
mouture du systÃ¨me dâ��exploitation Windows Mobile, les dÃ©veloppeurs pourront crÃ©er
simplement des applications mobiles innovantes, ne requÃ©rant pas lâ��acquisition prÃ©alable de
nouvelles compÃ©tences ou lâ��apprentissage de nouveaux langages de programmation. 

Ils pourront en outre sâ��appuyer sur des outils familiers de dÃ©veloppement pour PC et serveur
tels que Win32, Active Template Library et Microsoft Foundation Classes (Visual C++), Visual C#,
Visual Basic .NET, ASP.NET et les JavaScript et XML (AJAX) asynchrones. 
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