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Ceux qui me lisent depuis des annA©es sA©culaires savent que Iél]l]A@vocation seule du nom de
Bethesda, fait briller mes yeux de fan, alors quand ja[J[Jai entendu parler le maA®tre au sujet
da[jun Fallout 76, qui remontait A la genA”se de la[J[JaprA“s-apocalypse, je |a[JJai A©coutA© avec
respect, dignitA© et une farouche envie da[JJen savoir plus.

Alors aprA S maljleatre abreuvA© au contenu du flot volubile de ses paroles A<<a|]|]d|V|nesaDDA>>
anaIysA©es digA©rA©es, la Voix et la vision de celui qui sait, ja0ai eu un peu peur, A«a[[mais
qua[JJA©tait donc devenu le Fallout qui ma[j[Ja transportA© et scotchA© sur mon A©cran pendant
deux dA©cenniesa[JJA» ?
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Mais qua[J[Javais-je donc fait au maA®tre pour que je mA©rite A§a, mais le maA®tre avait parlA©,
sa parole servant da[J[Jaxiome, il na[JJy avait rien A en redire, il en est le maA®tre du jeu et du
donjon, mais je souhaitais me rendre compte par moi-mA2me de ce virement de cap que je ne
comprenais pas, comme beaucoup de fans dans mon genre da[JJailleurs.
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Une vague montante des fans en colA"re, avait rA©ussit A me submerger, et A me faire douter
du maA®tre et du bien-fondA© de A«a[][]76a[][JA». Je ne pouvais pas nA©anmoins me rA©signer
sans combattre, comme me disait mon maA®tre, A«a[JJA[] vaincre sans pA©rils, on triomphe
sans gloirea[JJA».

Je ne pouvais non plus laisser aux autres, dicter mes choix vidA©oludiques, ou me laisser croire les
A<<é|:||:|or1 dita[JDA» et autres IA©gendes urbaines qui courraient sur ce Fallout 76, seuls quelques
"llluminA©s" (sens ler du mot), louaient le culte de cette nouvelle mouture. Des lobotomisA©s qui
ne comprennent rien A rien et qui na[JJavaient aucune notion de la Saga passA®©e.

Mais ils dA©tenaient peut-A2tre la VAOTritA©.!

A
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IL existait donc une vVA©TritA© au-delA de la parole du maA®tre et de la clameur, des torturA©s,
il fallait que je la[J0entrevoie, que je la sente, que je la touche, car moi le Saint-Thomas
numA®©rique, il me fallait obtenir la substantifique moelle et que ja[]y trouve une certaine
rA©demption aprA”s et pour avoir doutA®©.

Vous vous retrouvez dans votre chambre, aprA”s avoir fait la fA2te, ca[Jest le grand jour, les
portes de la[JJabri 76, sa[JJouvrent sur la[JJaventure, la vVA©gA©tation luxuriante a repris ses
droits, il va falloir vous aventurer dans un monde, qui autrefois vous A©tait familier, mais la bombe
a changA®© la donne.
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AprA”s une crA©ation plutA’t sympathique et dA©taillA©e de votre personnage, et avoir satisfait
aux derniA"res recommandations des robots, vous emportez un succinct da[JJA©quipement, un peu
de mA©doc, des pilules antiradiations, un systA"me de CAMP autonome, et la lourde porte
blindA©e de Ia[JJAbri 76, sa[JJouvre enfin sur la libertA©, tout le monde a dJA©jA dA©sertA© le
blockhaus, vous A2tes le dernier A sortir de 1a[][Jabri.

Fallout 76 vous projette donc 25 ans aprA”s la catastrophe nuclA©aire, oA! vous A©tiez confinA©
dans un abri, vous na[J[Jen ressortez que 25 ans aprA”s. La lumiA“re du soleil vous aveugle et petit
A petit vous vous habituez, votre seul compagnon a pour nom Pip-Boy, qui regroupe toutes vos
donnA©es, et inventaire.
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Tout le monde ayant dA©jA dA©sertA© le silo austA“re A 1a[J[Jair recyclA©, je me lance dans
cette aventure sans but, sans scA©nario, sans trame, pour dA©couvrir par moi-mA2me ce
renouveau da[J[June licence A©pique et dantesque, qui depuis quelque temps avait perdu
la[JJessence mA2me des Fallout que ja[JJavais apprA©ciA©s.

AprA”s une douzaine da[JJheures de jeu, il a bien fallu sa[J[Jen rendre compte, la rA©alitA© a
largement dA©passA®© la fiction, si certains se demandent encore, sa[]Jil fallait jeter |a[[Jeau du
bain avec le bA©bA©, autant que je les rassure tout de go, car ja[JJai eu la LumiA“re, A«a[][]
Balancez tout, sans remords ni regret, et courez vous cacher au fin fond du bois pour
pleurer.a[J]A»
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Mais sachez avant tout que ceci na[j[Jengage que moi et que je fais partie de cette majoriNtA© de
joueurs qui ne se reconnaissent pas dans ce Fallout 76, et que rien ne vaut sa propre expA®©rience
pour se faire une opinion.

Cela ne veut pas dire pour autant que le jeu est mauvais, mais il na[JJest pas reprA©sentatif du
Fallout que ja[JJattendais et que je rA2vais de voir. ja[JJai plutA’t eu la[JJimpression, que ce 76
Ao©tait devenu si "casual" et destinA© aux enfants de 6 ans que ja[JJai sorti ma boite de
Kleenex-Club.

A

Alors oui, ja[J0adore Bethesda, le maA®tre qui sait fabriquer des jeux vidA©o et fA©dA rent des
centaines de milliers de hordes de joueurs assoiffA©s par des aventures fantastiques et
gargantuesques, aux rebondissements extraordinaires et qui rA©ussit aussi A faire pleurer et rire.

Mais IA , le maA®tre a fait dans la simplicitA© et surfe sur la vague des meutes de MMO pour
A©IA"ves de premiA“re annA©e de CP. Tout a A©tA© A©dulcorA©, la licence a AOtA©
galvaudA©e et ja[J[Jirais mA2me A affirmer qua[jJelle a A©tA© dA©chirA©e et mMA©prisA©e par le

maA®tre, au nom du A«a[JJpognona[]JA», car A ce prix IA , ce Fallout vaut son pesant de

mutants explosA©s aux RPG.

Le maA®tre aurait-il perdu sa crA©ativitA© pour nous concocter un recyclage aussi banal en
exploitant une licence qui a fait ses preuves pour nous livrer une indigeste rA©gurgitation dafJJun
dA®ner "cramA©" de la veille. ?
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Je na[J[Jose encore y croire, mais ca[][Jest pourtant le cas, en rA"gle gA© nA@rﬁaIe, je ne me justifie
pas pour mes prises de E)osition et pour mes actes, mais je crois surtout que A«a[][]la confiance ne
vaut que si elle est vA©rifiablea[][] A».

A

Enfilez votre combinaison, remplissez votre sac A dos de matA©riel et de matA©riaux et
suivez-moi, je vais tout vous dire sur mon humble expA©rience.

Ce Fallout rA©digA© A la[[lemporte-piA~ce, avec une cuillA're A cafA© de jeu en
A«a[Jsoloa[]0A» pour faire plaisir aux aficionados de la premiA“re heure, et surtout un chaudron
bouillant de A«a[JJmultijoueura[JJA» qui ne trouve pas vraiment sa place dans cet univers et je vais
vous dire pourquoi. !.

La premiA“re chose qui frappe en sortant de Ia[JJabri 76, ce sont les dA©cors, pas vraiment A la
hauteur de ce que Ia[J[Jon observe dans les jeux, Bethesda, aurait-il recyclA© (ca[JJest la mode
dans ce jeu) de vieilles textures da[J[Janciens Fallout, histoire de faire du neuf avec du vieux, pour
des A©conomies. ?

Bien sA»r na[JJest pas The Witcher qui veut. Mais quand mA2me, on aurait pu sa[JJattendre A un
meilleur rendu des textures et des couleurs, mA2me sur PC, ca[JJest A©dulcorA© et pastel, que
la[0on dirait un A«a[j[JPixel-Arta[JJA» lissA©, et le floutage de l&[J[JarriA re-plan qui donne mal A la
tA2te que je me suis demandA© si ma vue na[J[Javait pas baissA©e da[JJun seul coup.
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A

Mais sachez aussi, que les graphismes ne font pas le Jeu. Da[JJailleurs, Skyrim, Fallout ne sont pas
reconnus pour leurs graphismes, mais pour leur Gameplay, leur scA©nario, pour les dialogues et les
choix moraux des diffA©rents conflits cornA©liens dus aux situations, et influencent le devenir du
joueur et de son histoire.

Ce Fallout 76, fait-fi de tout cela et vous voici livrer A vous-mA2me, sans savoir oA! aller et quoi
faire, si ce na[J[Jest qua[j[jexplorer la[JJimmensitA© sans but rA©el, enfin tout du moins que celui
de survivre tant bien que mal. Une superbe idA©e, qui fait un flop A chaque fois. Ou qui ne
parvient pas A accrocher le joueur solitaire.

Pas de Pn) donneurs de quAates et qui racontent des histoires de leur vie et du monde dans lequel
on arpente les chemins. Ici, quelques droA”des vous donneront quelques bribes da[JlJinformations,
mais sans plus, ils ne sont que des carcasses vides en mA®©tal, sans A¢me et qui nafjjoffrent aucun
intA©rAat.

Des quAates de type FedEx qui surgissent, inopinA©ment, et qui na[]Jont da|:||:||ntA©rAat que le
nom, dA©nicher une recette de cuisine ou une information qui ne servira pas A grand-chose, voici
en quoi se rA©sume ce 76.
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Pas vraiment non plus dé[|[|a||iances~fortes avec les compagnons (PnJ, Mutant, animal). LA les
joueurs ressemblent A des humanoA~des sans grande interaction, pas de dialogue et de
complicitA© dans les actions. Le No man's land du Gameplay, pour ainsi dire de la dA©solation

Voire mA2me un dA©sintA©ressement des joueurs quand vous vous retrouvez dans une situation
un peu scabreuse, pour en voir mA2me sa[JJenfuir en courant et vous laisser quasiment au seuil de
la mort, en vous refusant leur assistance, comme un peu dans la vie rA©elle 0A? ca[]Jest aussi
chacun pour soi.

Un MMO de plus, poyA@ dans une fange glauque et nausA©abonde. Un grand vide, que tout cela
qui aurait mA©ritA© une trame plus fournie et plus dense, en un mot, 76 fait dans le minimum
syndical et ce na[J[Jest pas peu dire.

Pas de rivalitA© de clans (peu existant aussi, comme les Samaritains, etc.), pour la possession de
rA©gions ou pour dA©fendre un idA©al de justice en prenant cause pour la veuve et la[JJorphelin,
et pas la moindre trame da[JJun soupA§on da[JJhistoire.

A
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OA! sont les factions, les bandits ou autres Raiders que la[J[Jon pouvait massacrer sans scrupule, et
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les dA©pouiller de leur larcin, indA»ment volA© aux plus dA©munis, pour les restituer.

OA! sont ceux, qui attendaient votre passage, pour vous haler afin de leur venir en aide, comme
ses agriculteurs qui subissaient la[J[Jinvasion de voleurs et de chapardeurs de leur rA©colte ou les
mA©crA©ants qui demandaient des ranA§ons ou les scientifiques qui avaient besoin de
matA©riaux pour leur expA©rience, etc.

La[JJunivers A«a[J[JFalloutiena[J]A» a A©OtA© A©limA©, A©tA2tA©, quant A la notion de Karma si
chAre A la Saga, ca[JJest un peu comme le vide interstellaire, le maA®tre na[JJa pas
implA©@mentA© cette facultA© humaine. Ainsi, si vous souhaitez devenir un paria ou un aventurier
avec un alignement mauvais, vous ne serez pas vraiment pA©nalisA©.

Enfin si, vous serez marquA© en rouge sur la carte, les autres joueurs vous verront sous cet
aspect, ce systA"me ayant AOtA© pensA®©, pour ne froisser aucune susceptibilitA©, et permettre
aux joueurs plus jeunes, de se retrouver dans un univers de A«a[][JBisounoursa[[JA» et de
Picatchoua[]!
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Je vous Iél]l]accorqe, ca[Jest toujours frustrant de se voir exploser par un joueur de haut niveau
alors que la[jJon dA©bute dans le jeu.

Mais la[J[Junivers de Fallout se veut avant tout une quA2te A«a[JJsoloa[JJA» et initiatique, quoique
la[0on en dise et si des adversaires semblent plus forts, les mutants et autres monstres sortis des
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mutations radioactives, on peut toujours revenir sur une quA2te antA©rieure et se forger une
expA©rience additionnelle...

Mon maA®tre me le disait souvent : A«a[[]le vrai courage, ca[|[Jest aussi de savoir fuir pour
mieux revenira[JJA», mais IA , inutile de revenir, mA2me votre Pip-Boy date des annA©es
sA©culaires de la lere guerre sur le barrage Hoover.

A[] se demander da[jJailleurs, le pourquoi dafJfJun jeu aussi cynique, quafjlinsipide, que sans
saveur, que le maA®tre prA©sentait comme La rA©volution dans le genre.
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Car A bien y voir de plus prA”s, dans ce Fallout 76, il na[J[ly a rien, que le vide da[jJaprA~“s-guerre,
et la dA©solation dafjjun Gameplay datant des annA©es 2000, avec cette fois-ci des vrais joueurs
qui ont tendance A sauter comme des cabris dans un dA©sordre digne da[JJun capharnaA¥m
sans nom..

Bien sA»r, la carte de jeu se veut immense, et A perte de vue, mais na[JJaccueillera pas plus de 24
"zonards" sur des kilomA~“tres carrA©s. Pas de quoi voir les A©cologistes sa[JJindigner de la
surpopulation dans les cabanes et autres bidonvilles insalubres, faites de bric et de broc glaner A
gauche et A droite, un peu A la[JJeffigie de la ZAC da[JJune rA©gion qui a dA©frayA© la
chronique derniA “rement.

Ne cherchez pas non plus la[JJentraide, au cours de mes sessions de jeu, ja[JlJai du croiser : 4
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joueurs, de niveau 7, voire mA2me de niveau 20 faisant les mA2mes quA2tes que moi, qui
dA®©butait.!!!

A

>

I§t Si vousj:ombez au gombat, la demande dé[|[|a1de ne sert A rierj, vu le nombre de joueurs
A©parpillA© sur la mA©ga carte. Je ne parle mA2me pas de ces "A©moticons" disponibles qui
sa[jlincrustent A [a[J0A®©cran, pitoyable.

Si vous cherchez une histoire, vous savez le fameux fil rouge qui vous pousse A en savoir plus, A
en dA©couvrir plus, avec en intercalaire des missions additionnelles, alors passez votre chemin, il
na[ly a que des goules pA©trifiA©es. Et inutile de prA2ter Ia[JJoreille aux bruitages, ce "76" aurait
pu A2tre tournA© au temps du muet, qua[fil ne dA©pareillerait A 140JA©poque des frA"res
LumiA“re.

OA! sont passA©es les villes de A«a[J[Jla[JAfter-Daya[J[JA», oA?! les rA©fugiA©s te confiaient des
missions, donc pas da[J[Jinteraction, pour un MMO ca[][Jest plutA’t cocasse et dA©sopilant.
Da[jJautant plus quafil na[|[|y a pas da[JJobligations ici dans ce Fallout 76, pas da[|[||mpact surle
futur que 1a[J[Jon fasse une quA2te ou non, ca[JJest un peu A la A«a[[JBonne franquettea[JJA»
comme on dit dans ma rA©gion.
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Bien sA»r comme tout bon RPG, la partie construction et amA®©lioration naljlja pas AOtA©
oubliA©e, mais se rA©sume A parcourir une distance, A glaner des matA©riaux ici et IA pour
les transformer sur la A«a[J[Jroulante (CAMP)a[JJA» ou A acheter des bribes de "matos"
manquants. Un cycle pas vraiment participatif.

Quant au systA"me de A<<a|]|]LeveI|ngaDDA>> vous naflfen maA®triserez rien, le hasard dA©cidera
pour vous et ce na[J[Jest pas le systA"me de cartes A jouer qui va beaucoup changer la donne.
Inutile aussi da[J[Javoir un instinct de destructeur au caractA re belliqueux, ce MMO a AOtA®© fait et
pensA© pour offrir une expA©dition champAatre A la "Ingalls". (Petite maison dans la prairie).

En fin de compte, dans ce Fallout 76, vous na[JJA%tes mA2me pas le hA©ros dA©signA© da[Joffice
ou par nA©cessitA©, enfin de compte, vous na[JJA2tes A<<a[|[|r|ena|]|]A>> quajJun rescapA© de
Ia|]|]ho|ocauste final, qui sort engourdi de son abri pour dA©couvrir le monde du A«a[]Jjour
da[l[laprA sa[J[JA». Seulement, voilA , il na[y a rien A voir, que dA©solation et ennui.

A
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Mais 0A! est donc passA© la[JJessence mA2me de Fallout, (choix des dialogues, karmﬁa, e’Ec.), en
tout cas, pas dans ce Fallout 76, Ia[JJunivers post-atomique du jeu original, tant apprA©ciA© par
les fans.
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Ja|]|]arpente les terres dA©solA©es du A«aljleoraJeal]l]A» depuis 2 dA©cennies atomiques, alors
un retour A la genA”se mA2me de Ia[JJaprA”s-Bombe, ne pouvait que crA©er la[J[Jenthousiasme
chez moi.

Imaginez, fouler la terre irradiA©e aprA”s un isolement de quasiment 25 annA©es dans un
sarcophage de bA®©ton, sans rien savoir du devenir du dehors, laissait donc la[JJimagination
divaguer.

Participer A la reconstruction de la cgntrA@e, renouer des a~mitiA©s, lutter contre les pillards et
autres immondices, tout en crA©ant, A©changeant des denrA©es et dA©Oveloppant des routes
commerciales et sures. Une noble cause, A©vincA©e ici.

A

EVENEMENT : ROURRIK LES HABITANT

LT
HFFA

EEBORA

| INVITER DAMS LEQUIPE pace] PROPOSER ECHAMGE

Avant de quitter l&[Jabri 76, vous avez reA§u comme mission de dA©couv~rir les emplacements de
3 ogives nuclA©aires restant actives, il vous faudra les dA©programmer, A dA©faut les
neutraliser ou les lancer, vous A2tes le maA®tre du destin.

Fallout 76, se veut une espA”ce de conglomA®©rat da[jJun mode A«a[j[soloa[JA» sacrifiA© sur
Iél]l]hA'te[du pseudo-renouveau et da[jJun MMO o0A?® zone une vingtaine de joueurs en ligne sur une
carte plutA’t immense, donc, sachez-le, vous ne croiserez que rare des personnages joueurs...

De Fallout, il ne reste rien, si ce na[J[Jest que le nom, le maA®tre nous avait habituA©s A
beaucoup mieux, A beaucoup plus dynamique, A beaucoup plus prenant, avec un scA©nario
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ficelA© et abouti, ou la[JJaction et la rA©flexion influenA§aient sur le dA©roulement du jeu et des
relations avec les autres joueurs Pnj.

A

ofe 1 2

Géneérale

Fallout 76 entendait sA»rement se faufiler et se faire une place au sein mA2me des MMO avec cette
atmosphA“re si particuliA"re des Fallout, mais IA , pas de rivalitA©s, tout le monde fait la mA2me
chose, fait les mA2mes actions, et fait la queue comme A la boucherie de mon petit village en
attendant que la[JJordinateur occupA®© par un joueur soit enfin libre, pour rA©colter son ticket
da[jJavancement.

Pas vraiment da[Jentrain, pas vraiment de passion ou daJ0A©motion, Fallout 76 a AOtA©
vaporisA© dans le souffle da[jJune explosion nuclA®©aire, alors chercher un abri, MAIS pas le
A«a[j076aJA», et ne sortez pas, il na[Jy a rien A voir pour la[JJinstant.
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