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Bethesda Softworks, sociÃ©tÃ© de ZeniMax Media, dÃ©voile les amÃ©liorations apportÃ©es Ã 
Fallout 76 dans les prochains jours.    

La mise Ã  jour du mardi 4 dÃ©cembre apportera une augmentation de la limite de  stockage, ainsi
qu'une variÃ©tÃ© d'amÃ©liorations de performances et de stabilitÃ©,  des modifications
d'Ã©quilibrage et de nombreuses corrections de bugs.

Â 

Cette mise Ã  jour rÃ©pondra notamment Ã  certains  problÃ¨mes importants :

 â�¢ Limite de stockage augmentÃ©e : passera de 400 Ã  600. Nous prÃ©fÃ©rons rester  prudents
et augmenter la capacitÃ© de stockage dÃ¨s que nous aurons vÃ©rifiÃ© que  ces changements
n'influencent pas de maniÃ¨re nÃ©gative la stabilitÃ© du jeu.

 â�¢ Butin de boss : Les joueurs devraient dÃ©sormais recevoir 2 Ã  3 objets par boss  Ã©liminÃ©,
suivant la difficultÃ© et le niveau de la crÃ©ature.

 â�¢ Effets du Cryolator : Les joueurs touchÃ©s avec le Cryolator sont maintenant  RafraÃ®chis,
GivrÃ©s ou GelÃ©s, suivant le nombre de coups encaissÃ©s. La durÃ©e de  la rÃ©duction de la
vitesse de dÃ©placement infligÃ©e par ces effets a Ã©tÃ© rÃ©duite  de 2 heures Ã  30 secondes.

 â�¢ RÃ©apparaÃ®tre en cas de surcharge : Nous avons rÃ©solu un problÃ¨me entraÃ®nant la 
rÃ©apparition uniquement dans l'Abri 76 des joueurs mourant en Ã©tant en  surcharge. Les joueurs
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en surcharge peuvent dÃ©sormais rÃ©apparaÃ®tre au marqueur  le plus proche.

 â�¢ CoincÃ© dans l'Armure assistÃ©e : Nous avons rÃ©solu un problÃ¨me pouvant empÃªcher  les
joueurs de sortir de l'Armure assistÃ©e.

 La mise Ã  jour du mardi 11 dÃ©cembre comprendra de nombreux correctifs, et nous  comptons
Ã©galement apporter des changements et des caractÃ©ristiques notables au  jeu.

Un aperÃ§u de ces amÃ©liorations est disponible  ci-dessous :

 â�¢ Ajouts pour PC : Un paramÃ¨tre pour la discussion vocale, un support en  rÃ©solution 21:9 et un
champ de vision tous intÃ©grÃ©s sur PC. 

 â�¢ S.P.E.C.I.A.L. : AprÃ¨s le niveau 50, les joueurs pourront choisir entre une  nouvelle carte
d'aptitude ou le dÃ©placement d'un point S.P.E.C.I.A.L.  prÃ©cÃ©demment allouÃ©.

 â�¢ Placement du C.A.M.P. Ã  la connexion : Le C.A.M.P. du joueur ne sera plus  automatiquement
dÃ©montÃ© et rangÃ© si un autre joueur occupe cet emplacement lors  de la connexion au
serveur.Â 

Au lieu de cela, le joueur recevra une notification  indiquant que la place est occupÃ©e. Si le joueur
dÃ©cide de trouver un nouvel  emplacement Ã  son C.A.M.P. sur ce serveur, il pourra le faire
gratuitement. 

 â�¢ Bulldozer : Il s'agit d'une nouvelle fonction du C.A.M.P. qui permet de  retirer les petits arbres,
rochers et autres obstacles pour crÃ©er et placer plus  facilement son C.A.M.P. quand et oÃ¹ le
joueur le souhaite.Â 

Les joueurs peuvent  Ã©galement utiliser le Bulldozer pour retirer ces Ã©lÃ©ments des alentours et
 donner un cachet un peu plus personnel Ã  son C.A.M.P. !

 Pour plus dâ��informations.     
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