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En ce jour de poisson dâ��avril, la traditionnelle vague de fous rires a laissÃ© place Ã  un vent de
panique : les Aliens se prÃ©parent Ã  envahir la planÃ¨te bleue ! Pas dâ��angoisse : il ne sâ��agit
que du trÃ¨s attendu film en 3D Â« Monstres contre Aliens Â», sorti aujourdâ��hui dans les salles de
cinÃ©ma du monde entier. Avec la puissance technologique de HP associÃ©e Ã  la force
crÃ©ative de DreamWorks Animation SKG, Inc., le spectacle sâ��annonce explosif !
Si Monstres et Aliens sont au summum de la guerre intergalactique, DreamWorks et HP sont au
sommet technologique ! 

Â« Monstres contre Aliens Â» met en scÃ¨ne des monstres qui Ã©voluent tels des liquides, dont
les bras et la bouche disparaissent et dont le corps devient peu Ã  peu transparentâ�¦ GrÃ¢ce aux
plusieurs centaines de stations de travail HP xw8600 utilisÃ©es, DreamWorks Animation a Ã©tÃ©
en mesure de hisser les effets visuels de son dernier bÃ©bÃ© Ã  des niveaux jamais atteints.

De mÃªme, DreamWorks Animation a pu crÃ©er la plus importante et plus puissante Â« banque de
rendus Â» - un ensemble de serveurs lames HP ProLiant, capables dâ��opÃ©rer rapidement et de
faÃ§on coordonnÃ©e le traitement des sÃ©quences dâ��animation. 
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Effets visuels exceptionnels, dissociations dâ��images troublantes, pixels Ã  profusionâ�¦ Vrai
vainqueur de la guerre que se livrent Monstres et Aliens ? La technologie HP ! jugez plutÃ´t :
    -  Traitement de rendu sÃ©parÃ© sur prÃ¨s de 100 tÃ©raoctets de donnÃ©es stockÃ©es sur
disque
    -  Traitement de rendu sÃ©parÃ© pour plus de 30 sÃ©quences du long mÃ©trage, dont la
rÃ©alisation aurait pris plus de 1000 ans sur une seule station de travail
    -  CrÃ©ation de lâ��une des sÃ©quences les plus sophistiquÃ©es du film, avec notamment le
survol dâ��une ville, de ses maisons, de ses coteaux et de ses arbres. Dans cette sÃ©quence du
film, les arbres en arriÃ¨re-plan ont dÃ» Ãªtre rÃ©partis sur plus de 300 couches Ã  traiter
sÃ©parÃ©ment.
    -  Mise en scÃ¨ne dâ��une explosion dans lâ��une des scÃ¨nes de batailles, rÃ©clamant plus de
trois tÃ©raoctets dâ��espace disque Ã  elle seule.
    -  Rapprochement dâ��intervenants distants de 500 kilomÃ¨tres : le systÃ¨me de
tÃ©lÃ©prÃ©sence HP Halo et le logiciel HP Remote Graphics Software ont permis de mettre en
place une collaboration crÃ©ative et stratÃ©gique entre des artistes situÃ©s dans les studios de
Glendale et de Redwood City, en Californie.

Les rescapÃ©s de la guerre intergalactique tÃ©moignentâ�¦
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