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La sociÃ©tÃ© franÃ§aise Widescreen Games annonce le gel de lâ��adaptation du jeu vidÃ©o
The Witcher : Rise of the White Wolf sur consoles Playstation3 et Xbox360. Le titre Ã©tait en effet en
cours de dÃ©veloppement, en collaboration avec Atari (Ã©diteur) et CDProjekt (crÃ©ateur du titre
original sur PC).
Â« Le dÃ©veloppement du jeu The Witcher : Rise of the White Wolf a Ã©tÃ© suspendu dans
lâ��attente de la rÃ©solution de problÃ©matiques financiÃ¨res entre les diffÃ©rents partenaires du
projet. Nous regrettons cette disposition notamment Ã  lâ��Ã©gard des fans qui attendaient le titre
avec impatience. Jâ��espÃ¨re que nous trouverons une solution en bonne intelligence avec nos
partenaires rÃ©cents ou historiques impliquÃ©s dans ce projet ambitieux Â» explique Olivier
Masclef, gÃ©rant de la sociÃ©tÃ© Widescreen Games. 

Â 

Â 

La sociÃ©tÃ© conduit Ã©galement dâ��autres projets et bien que confidentiels plusieurs titres
Playstation3, Xbox360 ou Online (via la marque Identifiction) sont en cours de crÃ©ation.
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WideScreen Games, a Ã©tÃ© fondÃ©e Ã  Lyon en dÃ©cembre 1999. WideScreen dÃ©veloppe de
nombreux titres sur consoles, PS2, PS3, XBOX360 et PC en collaboration avec des Ã©diteurs
internationaux.
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