
Insolite : Une crÃ¨che virtuelle pour bÃ©bÃ© virtuel
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=11859

Insolite : Une crÃ¨che virtuelle pour bÃ©bÃ© virtuel
Insolite
PostÃ© par : JerryG
PubliÃ©e le :  18/5/2009 0:00:00

Le jeu passion dÃ©diÃ© Ã  l' enfance Â« Howchet Â» devient Â« Babydow Â» et donne aux
joueurs la possibilitÃ© de crÃ©er leur propre crÃ¨che ! 
Fort d un grand succÃ¨s avec plus de 230 000 joueurs francophones, le jeuâ��passion Howchet,
lancÃ© par Owlient fin janvier, devient Babydow et intÃ¨gre l option Â« crÃ¨ches Â» qui permet de s
occuper des bÃ©bÃ©s dâ��autres joueurs. 

CrÃ©Ã© en 2005, OwlientÂ  est un Ã©diteur franÃ§ais de jeux passion : des plateformes de
divertissement Ã  miâ��chemin entre le jeu en ligne et le rÃ©seau social, qui fÃ©dÃ¨rent des
communautÃ©s autour dâ��une passion commune. 

Â 

Â 

AprÃ¨s les succÃ¨s d Equideow et Aquariow, liÃ©s aux univers de l Ã©quitation et de l aquariophilie,
Owlient a lancÃ© Howchet fin janvier, dont le but est de s'occuper d'un enfant et de l'Ã©duquer de
la naissance jusqu'Ã  son entrÃ©e Ã  l Ã©cole en s assurant de son bienâ��Ãªtre et de son Ã©veil.

Les jeux passions d Owlient sont entiÃ¨rement dÃ©diÃ©s au plaisir du jeu et du partage avec l
ensemble de la communautÃ©. Ainsi, durant toutes leurs parties, les joueurs sont encadrÃ©s et ne
sont pas en compÃ©tition contre les autres membres.

En 3 mois et demi, plus de 230 000 parents virtuels ont dÃ©jÃ  rejoint le jeu. C est donc grandi par
cette performance qu Owlient sort aujourd hui une version finalisÃ©e de son jeu sous le nom de
Babydow, plus international. 

Une version anglaise du site a Ã©tÃ© lancÃ©e il y a quelques jours (babydow.com) et compte
dÃ©jÃ  plus de 20 000 joueurs, et une version allemande suivra dans quelques semaines

Depuis le 13 mai, Babydow intÃ¨gre Ã©galement une nouvelle fonctionnalitÃ© phare, trÃ¨s
attendue par les joueurs : les crÃ¨ches. En plus de leur rÃ´le de parent, les membres de Babydow
pourront dÃ©sormais endosser la caquette de directeur de crÃ¨che et prendre soin des bambins d
autres joueurs en gÃ©rant une cantine, une salle de jeux et une bibliothÃ¨que.
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En ouvrant leur propre crÃ¨che les parents virtuels peuvent proposer aux autres joueurs des
activitÃ©s exclusives pour leurs bÃ©bÃ©s et ainsi faire Ã©voluer leur petite entreprise et
amÃ©liorer sa renommÃ©e. Il faut 60 jours d'anciennetÃ© sur Babydow pour crÃ©er sa propre
crÃ¨che et un bÃ©bÃ© doit Ãªtre Ã¢gÃ© d'au minimum 8 semaines pour y Ãªtre inscrit. 

Les crÃ¨ches sont encore en version BÃªta, au fil du temps des fonctionnalitÃ©s leur seront
ajoutÃ©es (par exemple : des mÃ©tiers). En 2 jours Ã  peine, des dizaines de joueurs ont dÃ©jÃ 
crÃ©Ã© leurs crÃ¨ches et tÃ©moignent de leur enthousiasme sur le forum, Ã  l image de florianax3
qui a dÃ©jÃ  plus de 50 bÃ©bÃ©s dans sa crÃ¨che !

Babydow est un jeu entiÃ¨rement gratuit, mais les joueurs peuvent acheter des Â« pass Â» qui leur
permettent d obtenir des produitsâ��bonus pour Â« booster Â» leur partie ou s occuper plus
facilement de leur bÃ©bÃ©. 

Pour rÃ©compenser les joueurs de leur fidÃ©litÃ© et les aider Ã  se lancer dans l aventure des
crÃ¨ches, Owlient a offert 3 pass Ã  chaque joueur.

Visitez le site
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http://www.owlient.eu/

