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La Xbox 360 atteint dÃ©sormais les 30 millions de consoles vendues dans le monde, et la
communautÃ© Xbox LIVE rassemble 20 millions dâ��utilisateurs Microsoft Corp. annonce
aujourdâ��hui que les ventes de Xbox 360
ont passÃ© le cap des 30 millions dâ��unitÃ©s dans le monde, avec une communautÃ© Xbox LIVE
sâ��Ã©levant Ã  plus de 20 millions de membres actifs. 

AprÃ¨s avoir connu la meilleure annÃ©e de son histoire en 2008, la Xbox 360 a obtenu le plus grand
pourcentage de croissance de ventes quâ��aucune autre console Ã  ce jour en 2009, avec une
augmentation de 28% par rapport Ã  lâ��annÃ©e prÃ©cÃ©dente.

Le succÃ¨s de la plateforme peut Ãªtre Ã©galement mesurÃ© Ã  lâ��aune du Xbox LIVE,
dÃ©sormais considÃ©rÃ© comme le plus grand rÃ©seau de divertissement en ligne du monde. 

Â 

Â 

Lâ��envie sans cesse grandissante dâ��Ãªtre connectÃ© Ã  ses amis, de tÃ©lÃ©charger et de se
divertir avec des films blockbusters et dâ��Ã©tendre la durÃ©e de vie de ses jeux prÃ©fÃ©rÃ©s a
Ã©tÃ© le moteur principal de la croissance du nombre de membres Xbox LIVE, et câ��est pourquoi
Xbox continue dâ��Ã©tendre et dâ��enrichir lâ��offre disponible sur cette plateforme.

Â« Nous avons toujours Ã©tÃ© convaincus que la Xbox 360 offre le meilleur rapport qualitÃ©/prix
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en termes de divertissement par rapport aux autres consoles du marchÃ©, et ces derniers chiffres
montrent que les utilisateurs le sont tout autant, Â» dÃ©clare Don Mattrick, Senior Vice President
de lâ��Interactive Entertainment Business chez Microsoft. 

Â« Notre croissance va continuer Ã  sâ��accÃ©lÃ©rer. Nos annonces Ã  lâ��E3 la semaine
prochaine souligneront notre engagement Ã  proposer Ã  tous des expÃ©riences de divertissement
digne des blockbusters et Ã  faire grandir la marque de divertissement Xbox dans le monde entier. 
Â»

Au cours de cette gÃ©nÃ©ration de consoles, les consommateurs aux U.S.A. ont dÃ©pensÃ© 14,5
milliards de dollars en magasin en produits Xbox 360, toutes catÃ©gories confondues. Ce chiffre
reflÃ¨te le fort intÃ©rÃªt portÃ© Ã  une offre de divertissement complÃ¨te, qui permet de se
connecter socialement aux autres et de tÃ©lÃ©charger du contenu de divertissement, que ce soit
des jeux, des Ã©missions TV ou des films. 

A ce jour, les utilisateurs ont tÃ©lÃ©chargÃ© prÃ¨s dâ��un milliard dâ��Ã©lÃ©ments de jeu et de
divertissement depuis le MarchÃ© Xbox LIVE, dont une large gamme de films premiums en Haute
DÃ©finition et dÃ©finition standard provenant des plus grands studios dans le monde.

Â 

Â 

De plus, la Xbox 360 reste la plateforme de choix pour les meilleurs jeux de lâ��industrie,
gÃ©nÃ©rant 5,9 milliards de dollars de ventes en magasin aux U.S.A. pour les Ã©diteurs tiers, ce
qui est plus que celles des consoles concurrentes confondues. 

La Xbox 360 est Ã©galement en tÃªte de cette gÃ©nÃ©ration de consoles en terme dâ��achats de
jeux, avec un taux dâ��attache moyen de 8,3 jeux par possesseur de console Xbox 360.

La frÃ©quentation du Xbox LIVE, le service de jeu et de divertissement en ligne leader de
lâ��industrie, a connu une envolÃ©e aprÃ¨s le lancement de la Nouvelle ExpÃ©rience Xbox en
novembre 2008. Depuis, la communautÃ© a enregistrÃ© une augmentation de son nombre de
membres de 136%, les tÃ©lÃ©chargements de films et de sÃ©ries TV ont plus que doublÃ©, et
lâ��achat de jeux et dâ��extensions sur le Xbox LIVE Arcade a augmentÃ© de 70%.

Le Xbox LIVE est disponible Ã  travers 26 pays dans le monde, et est dÃ©sormais dans plus de
foyers que nâ��importe quel fournisseur de tÃ©lÃ©vision par satellite. Dâ��ici la fin de
lâ��annÃ©e, le nombre de membres Xbox LIVE dÃ©passera le nombre dâ��abonnÃ©s au plus
grand opÃ©rateur du cÃ¢ble.

Les utilisateurs peuvent sâ��attendre Ã  bien dâ��autres annonces excitantes de la part de
Microsoft la semaine prochaine Ã  lâ��Electronic Entertainment Expo (E3), le plus grand salon
professionnel de lâ��industrie des jeux vidÃ©o et des loisirs Ã©lectroniques au monde, lors de sa
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confÃ©rence de presse lundi 1er juin, Ã  Los Angeles.
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