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CrA©A© en 2005 par Olivier Issaly et Vincent Guth, Owlient a su imposer rapidement son
concept de A« jeu-passion A». La[[JA©diteur franA§ais propose des plateformes de divertissement
qui fA©dA rent des communautA©s autour da[[June passion commune et A mi-chemin entre
le jeu en ligne et le rA©seau social.

Le marchA© des jeux en ligne est vA©ritablement en train da[JJexploser et de rA©volutionner le
modA“le A©conomique du jeu vidA©o. En effet, selon DFC Intelligence, les revenus gA©nA©rA©s
par les jeux sur Internet devraient atteindre 13 milliards de dollars d'ici A 2012, soit une croissance
de 192 %.

La DFC estime par ailleurs que la distribution en ligne et la vente d'articles virtuels pourraient peser
en 2012 pour 40 % des revenus du marchA© des jeux en ligne. Avec trois jeuxa[J[Jpassion da[jJores
et dJA©jA disponibles et grA¢ce A un business model pertinent basA© notamment sur la vente en
ligne de produits bonus virtuels via micro-paiements, Owlient sa[JJinscrit dans cette volontA© et
stratA©gie da[J[Jexpansion internationale.

DA©veloppA©e dA’s le dA©part comme des plateformes aisA©ment et rapidement duplicables,
Owlient poursuit aujourdafjjhui facjlement sa lancA©e da[J[Jinternationalisation aussi bien en Europe
quajfjen Asie ou Etatsa[J[JUnis et rA®©alise ainsi 75% de son chiffre da[J[Jaffaires en dehors de la
France.
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