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A la[JJoccasion de la troisiA"me A©dition du FAN 2009, Forum des Acteurs du NumA®rique,
qui se dA©roulera au CNIT, Paris a[J[] La DA©fense, les 29 et 30 septembre 2009, IMMERSION,
spA©cialiste europA©en de simulation visuelle et de rA©alitA© virtuelle, prA©sentera ses
derniA“res innovations.

Rendez-vous au stand B34 A 1a[J[Jespace A«Innov Business/Entreprise 2.0.A» situA© au pA’le A«
Marketing/Commercial A»
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Immersion vous invite A dA©couvrir sur son stand 3 nouvelles applications tactiles et
visuelles :

Le Cubtilea[]¢:

Premier pA©riphA©rique multi-touch 3D au monde, le Cubtilea[]¢ permet de manipuler
intuitivement des contenus en 3 dimensions. Offrant de nouvelles mA©thodes da[]Jinteraction et
pouvant A2tre associA© A de multiples solutions de visualisation, les applications de Cubtilea[]¢
sont infinies.
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A titre da[[Jexemples :

Le Cubtilea[]¢, comme outil da[JJaide A Ila vente, facilite et rend ludique la manipulation par les
consommateurs, dagJun produit en 3D (voiture, future habitation, etc.). Il offre ainsi la possibilitA©
de dA©couvrir lafJobjet sous tous ses angles et permet A laJJusager de se la[JJapproprier.

La table collaborative iliGHTAa[]¢ :
BasA©e sur les gestes (G), la main (H) et le toucher (T), la table iliGHT permet un travail collaboratif

autour da[jJun mA2me projet, quel qua[]Jil soit. Mise au point par Immersion, iliGHT est une interface
instinctive, intuitive, facile da[jJusage, adaptable A na[jJimporte quelle application.

La[Jeye tracking :

Ces lunettes permettent d'enregistrer les mouvements oculaires. Il est de plus en plus utjlisA@ en
marketing et en publicitA© (A©tude du comportement du consommateur). SystA"me prA©sentA© :
Mobile Eye de la sociA©tA© ASL.

A titre da[[Jexemple :
La[JJeye tracking permet de savoir ce que laJJoeil da[jJun internaute lambda regarde en premier

sur un site internet. Ces informations sont ensuite utilisA©es pour optimiser le site et le rendre plus
performant.
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Visitez le site Immersion
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http://www.immersion.fr/

