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Les grands A©diteurs adhA"rent A "Project Natal", ouvrant la voie A une nouvelle forme de jeu
et de divertissement naturelle, entraA®nantea[]} et sans manette

Xbox 360 annonce aujourda[j[Jhui I'engouement des plus grands A©diteurs de jeux vidA©o pour
"Project Natal", une toute nouvelle faA§on de jouer et da[J[Jinteragir, sans manette. Des
dA©veloppeurs du monde entier ont adoptA© cette technologie et commencA© A concevoir des
titres qui proposeront A tous des expA©riences de jeu exceptionnelles.

Trois mois seulement aprA”s la prA©sentation du "Project Natal" lors du salon E3 2009, les annonces
faites au Tokyo Game Show tA©moignent de I'adhA©sion rapide des A©diteurs en faveur
daJexpA©riences de jeu rA©volutionnaires et sans manette, dA©veloppA©es exclusivement pour
la Xbox 360, console de jeu vidA©o et de divertissement en haute dA©finition leader du marchA®©.

Activision Blizzard, Bethesda Softworks, CAPCOM, Disney Interactive, Electronic Arts, Konami, MTV
Games, Namco Bandai, Sega, Square Enix, THQ Inc. et Ubisoft comptent parmi les A©diteurs de
premier plan qui travaillent actuellement au dA©veloppement de jeux pour "Project Natal". A[] eux
seuls, ces A©diteurs reprA©sentent plus de 70 % des ventes de logiciels pour cette gA©nA©ration
de consoles et sont A 1a[]J[Jorigine de la plupart des franchises de jeux vidA©o les plus connues
dans le monde.

A« "Project Natal" offre aux crA©ateurs et aux scA©naristes la libertA© d'imaginer de nouvelles
expA©riences et de concevoir des histoires qui A©taient jusqu'A prA©sent irrA©alisables A»,
dA©clare Don Mattrick, Senior Vice-PrA©sident Interactive Entertainment Business de Microsoft.
A« Le soutien de ces crA©ateurs partenaires reflA te le succA”s de "Project Natal" auprA”s des
professionnels les plus visionnaires et prouve que la Xbox 360 offre non seulement les meilleures
conditions de jeu, mais restera A la pointe de I'innovation en dA©finissant de nouvelles maniA res
de jouer. A»
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Pour montrer I'engouement des forces vives de la crA©@ation pour "Project Natal", Xbox 360
accueille trois invitA©s d'honneur japonais dans le cadre du Tokyo Game Show : Keiji Inafune
(CAPCOM), crA©ateur de "Mega Man" et "Dead Rising", Toshihiro Nagoshi (Sega), crA©ateur
de"Super Monkey Ball" et Hideo Kojima (Konami), crA©ateur de la sA©rie "Metal Gear Solid". Les
trois dA©veloppeurs discuteront des nouvelles possibilitA©s extraordinaires que seul "Project Natal"
sera en mesure d'offrir.

DA©VoilA© pour la premiAre fois en juin, "Project Natal" est le nom de code d'une toute nouvelle
faA8on de jouer. Combinant une camA©ra RVB, un capteur de profondeur et un microphone
multidirectionnel, "Project Natal" est une nouvelle approche ludique, naturelle et entraA®nante.

LibA©rA©e de la contrainte de la manette, elle fait appel A la vue, 1a[J[JouA"e et les mouvements.
Les A©diteurs qui ont reA8u les kits de dA©veloppement dA©but juin ont profitA© de I'ouverture du
Tokyo Game Show pour faire part de leur enthousiasme pour "Project Natal".

A« Le "Project Nai;al" de Microsoft pourrait changer radicalement la pf:rception des adeptes de jeux
vidA©o de sport A», indique Peter Moore, prA©sident d'EA Sports. A« Chez EA, plusieurs A©quipes
de dA©veloppeurs de pointe testent ces outils afin de rA©volutionner les jeux de sport et de course.
A>»

A« Activision est stimulA© par la[JJinnovation que le "Project Natal" va apporter A la[J0industrie et
par la faA§on dont cela va changer I14[J]expA©rience de jeu des utilisateurs. Nous avons des
A©quipes qui travaillent sur les kits de dA©veloppement de "Project Natal" et qui explorent les
possibilitA©s crA©atives que permet cette nouvelle technologie A», ajoute Dusty Welch, Senior
Vice-PrA©sident et Directeur de Ia[JJA©dition chez Activision/Blizzard.

A« Je suis convaincu que "Project Natal" va repousser les frontiA “res du jeu. Cette nouvelle
composante renforce ['attrait de la Xbox 360 et offre aux utilisateurs une indA©niable diversitA© et
richesse de divertissement A», souligne Keiji Inafune, Directeur et responsable du groupe de
recherche et dA©veloppement chez CAPCOM.

A« Je suis totalement conquis par "Project Natal". Je pense que cela va stimuler notre crA©ativitA©,
offrir de nouvelles possibilitA©s de jeu et des sensations surprenantes aux fans de la Xbox 360, et
favoriser le dA©veloppement de jeux innovants. "Project Natal" est une nouveautA© A ne pas
manquer. A»

A« Ubisoft a perA§u I'immense potentiel de "Project Natal". Avec la camA©ra en 3D, votre corps joue
le rA’le d'interface A», explique Yves Guillemot, Directeur GA©nA©ral d'Ubisoft. A« Toute
contrainte liA©e A ['utilisation d'une manette, susceptible de rebuter les joueurs potentiels, a
disparu. Ubisoft tire dJA©jA parti de cette avancA©e majeure pour concevoir de nouvelles faA§ons
de jouer et convaincre de nouveaux joueurs. A»

En plus de s'assurer du large soutien des professionnels du secteur, Microsoft Game Studios se
consacre A la crA©ation d'un large A©ventail d'expA©riences de jeu, adaptA©es aux diffA©rents
centres d'intA©rAz2t des joueurs. A« "Project Natal" permet A notre A©quipe de dA©veloppeurs de
crA©er des expA©riences jusqu'A prA©sent irrA©alisables A», dA©clare Phil Spencer,
Vice-PrA©sident de Microsoft Game Studios. A« Microsoft Game Studios ouvrira la voie en donnant
vie A "Project Natal". A»
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Moteur de Ia[JJinnovation avec "Project Natal", la Xbox 360 est da[][Jores et JA©jA A la pointe du
divertissement pour tous. De tout nouveaux titres de jeux Xbox LIVE Arcade ont ainsi AOtA©
dA©voilA©s au Tokyo Game Show, notamment "Toy Soldiers", "Snoopy Flying Ace", "Bomberman
Live: Battlefest" et "RayStormHD", qui font du Xbox LIVE Arcade la premiA“re plate-forme de
tA©IA©chargement de jeux A la pointe de l'innovation.

La Xbox 360 proposera A©galement cet automne les meilleures offres en matiA“re de jeu, de
divertissement et de rA©seaux sociaux. La Xbox 360 est la plateforme exclusive accueillant des jeux
trA”s attendus tels que "Halo 3: ODST", "Forza Motorsport 3", "Left 4 Dead 2" et le nouveau contenu
de Rockstar Games, "Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City". Ce contenu sera disponible en
magasin et exclusivement sur Xbox 360, et contiendra "The Ballad of Gay Tony", A©galement
disponible en tA©IA©chargement sur le Xbox LIVE.

La Xbox 360 donnera A©galement accA”s en exclusivitA© A des films en haute dA©finition 1080p*
(diffusion instantanA®©e et continue avec Zune Video) et des stations de radio personnalisA©es A
A©couter dans son salon grA¢ce A

Last.fm sur Xbox LIVE. Qui plus est, avec de nouvelles offres sociales conA§ues pour la TV, la Xbox
360 et son service Xbox LIVE continuent de proposer des fonctionnalitA©s inA©dites et exclusives
pour se connecter et partager avec ses amis sur Facebook, ou poster des tweets sur Twitter. Enfin
avec la[JJarrivA©e des services du Groupe CANAL+ : Foot+, CanalPlay et Canal+ A la demande, la
Xbox 360 propose plus que jamais une invitation au divertissement et A |la dA©tente autour
daJune tA©IA©vision inA©dite, fA©dA©ratrice et interactive.

Pour en savoir plus sur la prA©sence de la Xbox 360 au Tokyo Game Show
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http://www.xbox.com/en-us/press/2009/tgs.

