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L'arrivÃ©e du jeu vidÃ©o Cities XL, le premier jeu de gestion urbaine Ã  dimension
communautaire, un peu Ã  l'instar d'un World Of Warcraft du City-Builder, ne laisse pas nos
politiques indiffÃ©rents, ainsi GÃ©rard Larcher, PrÃ©sident du SÃ©nat et maire de
Rambouillet va vous guider dans les premiers pas de Cities XL.

Il ne faudrait pas croire que nos politiques soient sans coeur ni sans Ã¢me, toujours plus
prÃ©occupÃ© par leur carriÃ¨re que par le devenir de leur oies, puisque voici que le PrÃ©sident du
SÃ©nat et par surcroÃ®t maire de Rambouillet nous donne ses conseils de gestion de sa ville pour
bien dÃ©marrer dans le jeu Cities XL qui vient de sortir.

Ainsi, GÃ©rard Larcher se prÃªte au jeu (sans jeu de mots) et guide les futurs maires virtuels Ã 
travers une interview vidÃ©o. On rappellera que GÃ©rard Larcher PrÃ©sidant du SÃ©nat (
assemblÃ©e reprÃ©sentant les collectivitÃ©s territoriales ) et maire depuis 25 ans, est
lâ��interlocuteur de choix pour dÃ©cliner les problÃ©matiques d'une citÃ© â�¦ Et surtout les
solutions Ã  y apporter.
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Le sÃ©nateur/ maire nous suggÃ¨re : Les 3 conseils aux futurs maires virtuels, les prioritÃ©s
pour le dÃ©veloppement dâ��une ville, les spÃ©cificitÃ©s propres Ã  la Franceâ�¦ etc.

DÃ©veloppÃ© par le studio franÃ§ais MontÃ© Cristo, spÃ©cialiste des jeux de simulation, Cities XL
est un city builder Ã  la croisÃ©e de plusieurs genres. VÃ©ritable mix entre jeu de gestion urbaine,
jeu massivement multi-joueurs et rÃ©seau social, Cities XL pousse le rÃ©alisme Ã  lâ��extrÃªme en
offrant la possibilitÃ© aux joueurs de prendre le rÃ´le dâ��Ã©lus et de crÃ©er, seuls ou Ã  lâ��aide
dâ��Ã©changes avec des villes avoisinantes, de vÃ©ritables mÃ©tropoles virtuelles trÃ¨s
sophistiquÃ©es.

Cities XL est annoncÃ© sur PC le 8 octobre 2009.

Pour plus dâ��information sur Cities XL

Interview vidÃ©o, Trucs et astuces, gameplay Cities XL 
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