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Internity, leader europÃ©en de la tÃ©lÃ©phonie et du multimÃ©dia et filiale du Groupe
Avenir Telecom, annonce aujourdâ��hui en exclusivitÃ© le premier lancement public de la
table tactile MicrosoftÂ® SurfaceÂ® en Europe. Pour ce premier dÃ©ploiement, cinq points de
vente en France seront Ã©quipÃ©s dâ��une table tactile : Marseille Plan de Campagne, Narbonne,
Toulouse Gramond, Evry et Lyon Part Dieu.

Cette innovation technologique va permettre aux clients, seuls ou Ã  plusieurs, dâ��interagir
directement avec lâ��interface dâ��un simple toucher du doigt. Ils pourront dÃ©couvrir
lâ��ensemble des produits de lâ��enseigne, les

comparer, changer leur couleur Ã  la volÃ©e, accÃ©der Ã  leur fiche dÃ©taillÃ©e (avec photos,
vues en 3D, vidÃ©os et produits liÃ©s), naviguer sur le site internet de la marque et mÃªme choisir
leurs prochains achats avec leur carte

membre avant le passage en caisse.

Avec cette application, Internity se positionne parmi les enseignes les plus innovantes du monde
en matiÃ¨re de services. Â« Depuis quelques annÃ©es Internity ne cesse de croÃ®tre et dâ��ouvrir
de nouveaux points de vente Ã  travers lâ��Europe. Cette innovation est le symbole du dynamisme
et de la crÃ©ativitÃ© de lâ��enseigne qui sâ��applique Ã  proposer en permanence de nouveaux
services aux clients Â» indique Norbert Djeffal, Directeur

dâ��Exploitation dâ��Internity France.

Â« Multi-touch Â» et Â« multi-user Â», cette application tactile ludique dÃ©veloppÃ©e par la
sociÃ©tÃ© AFTER-MOUSE.COM, leader europÃ©en en dÃ©veloppement dâ��applications tactiles,
utilise toutes les possibilitÃ©s de MicrosoftÂ® SurfaceÂ®. La dÃ©tection dâ��objets par exemple,
spÃ©cificitÃ© de cette technologie, permet lâ��ouverture immÃ©diate des fiches produits
dÃ©taillÃ©es dâ��un tÃ©lÃ©phone, dÃ¨s son dÃ©pÃ´t sur la table, mais aussi de lâ��espace
client via la
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carte fidÃ©litÃ© ou de chaque catÃ©gorie produits grÃ¢ce aux clÃ©s associÃ©es matÃ©rialisÃ©es
par des cubes. Chaque Ã©lÃ©ment est muni dâ��un Â« tag Â», petit autocollant permettant leur
dÃ©tection par la table.

Â« Nous sommes trÃ¨s heureux que lâ��enseigne Internity ait choisi Microsoft-Surface pour
dÃ©velopper sa stratÃ©gie de vente en magasin et proposer Ã  ses clients de nouveaux moyens
dâ��information et dâ��achat. Lâ��avantage considÃ©rable de cette technologie tactile se
matÃ©rialise par son aspect intuitif et participatif qui permet Ã  plusieurs personnes en mÃªme
temps (vendeurs et clients) de se rÃ©unir pour sâ��informer, Ã©changer et collaborer ensemble
Â», explique Olivier BessiÃ¨res, Directeur (zone EMEA) du dÃ©veloppement commercial de
MicrosoftÂ® SurfaceÂ®.

DÃ©jÃ  mise en place outre-atlantique dans une grande enseigne de tÃ©lÃ©phonie, cette table
tactile a remportÃ© un succÃ¨s unanime, traduit par une augmentation importante du trafic, des
ventes, du chiffre dâ��affaires, accompagnÃ© dâ��un impact fort sur lâ��image de marque. Avec
ce dÃ©ploiement tactile, Internity entend bien remporter un succÃ¨s aussi important en offrant Ã 
ses clients une application Ã  la pointe.

Â« Nous avons imaginÃ© une application qui puisse Ãªtre Ã  la fois Â« multiuser Â», trÃ¨s
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fonctionnelle, ergonomique et intuitive tout en restant trÃ¨s design. Tout le challenge Ã©tait de
crÃ©er une solution facile dâ��accÃ¨s, adaptÃ©e Ã  tous les profils de clientÃ¨le et surtout Ã  la
hauteur de la magie et des capacitÃ©s infinies de MicrosoftÂ® SurfaceÂ®. Nous pensons bien que
le pari est rÃ©ussi ! Â» conclut Nicolas Chaillan, PrÃ©sident Directeur GÃ©nÃ©ral
dâ��AFTERMOUSE.COM.
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