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Electronic Arts Inc. annonce que sa franchise Need for Speedâ�¢  vient de dÃ©passer les 100
millions dâ��unitÃ©s vendues  depuis ses dÃ©buts jusquâ��Ã  aujourdâ��hui.*

Câ��est Need for Speed SHIFT, dernier volet en date de la sÃ©rie, qui a permis de passer cette
barre. En 16 annÃ©es et de nombreux Ã©pisodes, Need for Speed est ainsi devenue la
franchise de jeu de course la plus vendue de lâ��histoire du jeu vidÃ©o !!

CÃ©lÃ¨bre pour ses jeux de course captivants, ses possibilitÃ©s de personnalisation et son style
urbain, Need for Speed a gÃ©nÃ©rÃ© au total plus de 2,7 milliards de dollars (1,8 milliard
dâ��euros). Le jeu est devenu un vÃ©ritable phÃ©nomÃ¨ne de la pop culture.

Â« Rares sont les franchises capables dâ��atteindre 100 millions dâ��unitÃ©s vendues. Câ��est un
immense honneur dâ��avoir passÃ© ce cap, et câ��est Ã  nos millions de fans que nous le devons
Â», dÃ©clare Keith Munro, vice-prÃ©sident du marketing global en charge de Need for Speed. Â« 
Avec les sorties successives de Need for Speed SHIFT et, bientÃ´t, de Need for Speed NITRO, nous
voulons proposer toujours plus dâ��expÃ©riences de course amusantes et pleines dâ��action  Â».

Ainsi, depuis la sortie du premier Need for Speed en 1994 â�¦

â�¢ 15 Ã©pisodes ont Ã©tÃ© rÃ©alisÃ©s sur 14 plateformesâ�¦
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â�¢ La franchise a dÃ©jÃ  Ã©tÃ© prÃ©sentÃ©e dans plus de 60 pays et en 22 languesâ�¦

â�¢ Ses joueurs ont parcouru au total plus de 279 milliards de kilomÃ¨tres sur route ou sur circuitâ�¦

â�¢ Ses joueurs ont opÃ©rÃ© 17.000 milliards de personnalisations sur leurs voituresâ�¦

â�¢ La franchise a accueilli en exclusivitÃ© Riders on the Storm, le grand classique des Doors dans
sa version remixÃ©e par Snoop Dogg ;

â�¢ 100 millionsâ�¦ câ��est le nombre de foyers aux Ã�tats-Unis et 3 fois la population du Canada.

Cette annÃ©e verra la sortie de trois Need for Speed. 

Need for Speed SHIFT et son expÃ©rience authentique de pilotage a Ã©tÃ© saluÃ© par la presse
du monde entier comme le Need for Speed le plus passionnant et le plus abouti de ces derniÃ¨res
annÃ©es. Need for Speed SHIFT est disponible sur systÃ¨me de loisir interactif PLAYSTATIONÂ®3,
console de jeu et de loisirs Xbox 360, PC et PSPÂ® (PlayStationÂ®Portable). 

Need for Speed NITRO sortira au mois de novembre. DÃ©veloppÃ© exclusivement pour Wiiâ�¢ et
Nintendo DS, le jeu misera sur le fun et sera typÃ© arcade avec des courses palpitantes Ã  plus de

Page 2 / 3



Jeux VidÃ©o, Need For Speed, la saga aux 100 millions de copies
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=12575

300 km/h. 

Un peu plus tard, Need for Speed World Online, qui se jouera sur PC, sera le plus grand jeu en
environnement ouvert de lâ��histoire de Need for Speed, avec de nombreux modes de jeu et une
liste de voitures sous licence trÃ¨s Ã©tendue. Il sâ��agira dâ��un jeu en ligne gratuit, selon le
modÃ¨le Â« free to play Â» qui tire ses recettes de la publicitÃ© prÃ©sente sur le site et dans le
jeu. 

Need For Speed World Online sera en phase beta Ã  TaÃ¯wan cet hiver et accueillera des joueurs du
monde entier Ã  lâ��automne 2010.

Pour en savoir plus sur la franchise Need for Speed, ou sur Twitter @NeedforSpeed (site en
anglais).

*Calcul Ã©tabli Ã  partir de donnÃ©es internes Ã  EA

**93,8 millions dâ��aprÃ¨s les statistiques du Bureau of Transportation des Ã�tats-Unis
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