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Electronic Arts Inc. annonce que sa franchise Need for Speedal]¢ vient de dA©passer les 100
millions da[JJunitA©s vendues depuis ses dA©buts jusqua[JJA aujourda[jhui.*

Ca[Jjest Need for Speed SHIFT, dernier volet en date de la sA©rie, qui a permis de passer cette
barre. En 16 annA©es et de nombreux A©pisodes, Need for Speed est ainsi devenue la
franchise de jeu de course la plus vendue de la[Jjjhistoire du jeu vidA©o !!

CA©IA bre pour ses jeux de course captivants, ses possibilitA©s de personnalisation et son style
urbain, Need for Speed a gAOnNAOTrA© au total plus de 2,7 milliards de dollars (1,8 milliard
da[jJeuros). Le jeu est devenu un vA©ritable phA©nomA~ne de la pop culture.

A« Rares sont les franchises capables da[[Jatteindre 100 millions da[JJunitA©s vendues. C4[JJest un
immense honneur da[JJavoir passA© ce cap, et ca[JJest A nos millions de fans que nous le devons
A», dA©clare Keith Munro, vice-prA©sident du marketing global en charge de Need for Speed. A«
Avec les sorties successives de Need for Speed SHIFT et, bientA't, de Need for Speed NITRO, nous
voulons proposer toujours plus da[[lexpA©riences de course amusantes et pleines da[][Jaction A».

Ainsi, depuis la sortie du premier Need for Speed en 1994 a[]}

a[¢ 15 A©pisodes ont AOtA© rA©alisA©s sur 14 plateformesa[]!
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a[]¢ La franchise a dA©jA A©tA© prA©sentA©e dans plus de 60 pays et en 22 languesa[]!
a[]¢ Ses joueurs ont parcouru au total plus de 279 milliards de kilomA~tres sur route ou sur circuita[]!
a[J¢ Ses joueurs ont opA©rA© 17.000 milliards de personnalisations sur leurs voituresa[]!

afl¢ La franchise a accueilli en exclusivitA© Riders on the Storm, le grand classique des Doors dans
sa version remixA©e par Snoop Dogg ;

a[J¢ 100 millionsa[]! ca[jest le nombre de foyers aux A[Jtats-Unis et 3 fois la population du Canada.
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Cette annA©e verra la sortie de trois Need for Speed.

Need for Speed SHIFT et son expA©rience authentique de pilotage a A©tA© saluA© par la presse
du monde entier comme le Need for Speed le plus passionnant et le plus abouti de ces derniAres
annA©es. Need for Speed SHIFT est disponible sur systA "me de loisir interactif PLAYSTATIONA® 3,
console de jeu et de loisirs Xbox 360, PC et PSPA® (PlayStationA® Portable).

Need for Speed NITRO sortira au mois de novembre. DA©veloppA© exclusivement pour Wiia[l¢ et
Nintendo DS, le jeu misera sur le fun et sera typA© arcade avec des courses palpitantes A plus de
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300 km/h.

Un peu plus tard, Need for Speed World Online, qui se jouera sur PC, sera le plus grand jeu en
environnement ouvert de laJJhistoire de Need for Speed, avec de nombreux modes de jeu et une
liste de voitures sous licence trA"s A©tendue. Il sa[JJagira da[J[Jun jeu en ligne gratuit, selon le
modA~le A« free to play A» qui tire ses recettes de la publicitA© prA©sente sur le site et dans le
jeu.

Need For Speed World Online sera en phase beta A TaA wan cet hiver et accueillera des joueurs du
monde entier A la[JJautomne 2010.

FIEED FOR SPEER /=

Pour en savoir plus sur la franchise Need for Speed, ou sur Twitter @NeedforSpeed (site en
anglais).

*Calcul Aotabli A partir de donnA©es internes A EA

**93,8 millions da[J[JaprA”s les statistiques du Bureau of Transportation des A[Jtats-Unis
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