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Dead Space Extraction se dA©roule quelque semaines avant le jeu Dead Space sortie sur les
consoles nouvelles gA©nA®©ration. Le jeu vidA©o opte pour le Rail-ShootingA : vous ne
contrA’lez pas les dA©placements du personnage, vous pointez votre wii-mote sur la[JJA©cran et
tirez, dans le mA2me genre que Time-Crisis

Moins de IibgrtA@, mais les frissons sont toujours prA©sent et ne manqueront pas de vous faire
surprendre A certains passages.

Sur la planA“te Aegis VII, une colonie miniA“re oAt il se passe de nombreux A©vA©nements
Ao©tranges suite A la dA©couverte da[JJun Artefact sA»rement da[J[Jorigine extraterrestre. La
colonie sombre dans le chaos, les cas de folie collective, de meurtres et de suicides sont de plus en
plus nombreux, da[J0A©tranges crA©aturesA : Les Necromorphes font ensuite leurs apparition.
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Durant les 10 A©pisodes composant le jeu, vous incarnez principalement Nathan McNeil chargA®©
dafJA©claircir le mystA“re sur les A©vA©nements qui se dA©roule. |l sera accompagnA© de trois
autres survivantsA : un agent de la sA©curitA©, un scientifique et une jeune fille dont le mari
mineur que vous pourrez incarner lors de la premiA“re mission afin de dA©couvrir 1a[J[Jorigine des
A©vA©nements et la manipulation des armes. Vous chercherez donc A vous frayez un chemin
pour atteindre le vaisseauA USG Ishimura pour A©chapper A ce terrible cauchemar. Mais une fois
atteint vous allez vite dA©couvrir que celui-ci est aussi infectA®©.

Vos compagnons vont jouer un rA’le clA© dans Ia[JJhistoire du jeu, les phases de dialogues entre les
divers personnages A©tant trA”s nombreuses vous vous sentirez plus spectateur que joueur. La
prise en main de Dead Space Extraction est trA”s simple puisqua[]Jil vous suffit de visez Ia[JJA©cran
et de tirez avec la gA¢chette de la tA©IA©commande, le bouton A vous permet de prendre des
objets, projectiles, grA¢ce A la tA©IA©kinA©sie, lors de certaines phases dans la[JJobscuritA©
vous devrez secouez votre tA©IA©commande pour allumer votre lampe torche.

Le Nunchuk et aussi indispensable puisqua[]Jil vous servira de protection au corps-A -corps juste en
le secouant, sur celui-ci le bouton Z vous permet de rechargez votre arme, et le bouton C permet
da[[utilisez le StaseA : utile pour ralentir certains A©OIA©ment du dA©cor comme des hA®©lices de
ventilation, avec la possibilitA© de |a[J[Jutiliser sur les ennemisA : trA”s utile lorsque les
Necromorphes sont nombreux, pour finir le joystick du Nunchuk vous donne la possibilitA© de
choisir entre 4 armes diffA©rentes.

Profitant de cette occasion, trois nouvelles armes font leur apparition, comme le fixateur peu
destructeur mais utile pour souder des AOIA©ments permettant de barricader une porte par

Page2/4



Jeux VidA©o, Test Dead Space: Extraction Sur Wii
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=12589

exemple, les munitions pour cette arme sont illimitA©es. Les armes disposent de deux types de tire
aussi destructeurs Ia[JJun que la[JJautres, il suffit juste da[JJinclinez la tA©IA© commande Wii A
90A° pour passer en tir secondaire. Une dizaine da[J[Jarmes ou outils seront prA©sentsA : Cutter
Plasma, Lance-Flammes, qua[][Jil est disponible da[JJamA®liorer en trouvant des bonus cachA©
dans les diffA©rents niveaux. Il est aussi possible da[J[JutilisA© le Wii-Zapper. On regrettera la
prA©cision des tirs dA» au mouvement saccadA© de la camA®©ra.

Parmi les A©IA©ments que vous auriez pu reconnaA®tre du premier jeu, les scA"nes en apesanteur
sont prA©sents, vous devrez atteindre des parois oAl il est possible da[J[Jaller et y aller au bon
moment car des dA©bris peuvent vous gA2ner. De plus, une sA©quence aux commandes da[J[Jun
canon laser A bord da[J[Jun vaisseau est prA©senteA : dA©truisant dA©bris, missiles, et autres
mA©tA©orites risquant da[JJabA®mer le vaisseau.

La camA©ra est trA”s immersive, on croirait A2tre le personnages, les mouvements de tA2te sont
rA©alistes, mais parfois gA2nantes pour ce qui est de viser les membres des ennemis par exemple,
ou trop rapide pour prendre les trousses de soins et autres items du jeu. TrA"s frustrant pour ce qui
est de viser les tentacules da[J[Jun Boss avec un baril, il faut sa[JJy prendre A plusieurs reprises, si
ce na[JJest que de se faire tuer et recommencer les diffA©rentes AOtapes pour tuer le Boss.

Pour ce qua[][il est des graphismes du jeu, ils sont trA”s bien rA©alisA©s pour un jeu de WiiA !
MA2me si ils ne regorgent pas autant de dA©tails que sur Xbox360 ou Playstation3. La gestuelle et
les expressions du visage des personnages sont fluides et rA©alistes, de jolis effets de lumiA“re on
reconnaA®t bien la[JJenvironnement de Dead Space, il est rare de trouver un jeu de cette qualitA©
au niveau graphismes sur Wii. Aucun affichage en tA2te haute ne vient gAd¢cher la vue du joueur.
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Pour la[JJambiance sonore, le jeu marque un point de plus, le microphone intA©grA© A la
tA©lA©commande Wii et utilisA© lorsque vous trouvez un enregistrement audio vous en expliquant
plus sur la[J[Jhistoire. Malheureusement, les dialogues du jeu soit en anglais, sous-titrA©, les menus
sont, eux, en franAgais.

En ce qui concerne la durA©e de vie de Dead Space Extraction, comptA© sept A huit heures pour
finir le mode histoire, mais il est possible de jouer en plusieurs mode de difficultA© dont le mode
Impossible, qui porte bien son nom. Sa[JJajoutant un mode dA©fi qui vous met face A des vagues
de crA©atures intergalactiques dA©chaA®nA©es.
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