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La[[JAcadA©mie de CrA®©teil et le CRDP de CrA®teil, en partenariat avec la CitA© des
Sciences, Capital Games, Microsoft, elnstruction et Ia|]|]EPITA (Ecole da|‘||‘|mgA ©nieurs en
informatique) proposent, A des A©IA"ves de collA"ges et de lycA©es de Ia[|[|AcadA©m|e de
participer, en A©quipe, au concours consacrA© A la crA©ation de jeux vidA®©o, qui
dA©butera en octobre 2009.

Les participants de ce concours A la fois artistique et scientifique devront imaginer et programmer
un jeu vidA©o en 2D ou 3D ayant pour objet A« une situation en relation avec la vie de la classe ou
le programme de la[J[JlannA©e scolaire en cours A». Leur projet devra comprendre : une fiche de
prA©sentation de la dA©marche da[JJA©laboration du jeu (rA©partition des tA¢ches ; historique
des A©tapes du projet) ; un scA©nario ou story-board ; les dessins des personnages et dA©cors,
une fiche prA©sentant le jeu et ses rA gles ; et, enfin, le jeu rA©alisA© et opA©rationnel.
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Outre 1a[JJaccA"s A des outils de programmation (SCRATCH, TANGARA pour la 2D ; tout outil dont la
licence sera utilisA©e IA©galement pour la 3D) et leurs didacticiels, les A©quipes participantes
pourront A2tre assistA©es de tuteurs pour les aider A rA©aliser ce projet de grande ampleur. Ces
tuteurs seront des A©tudiants de I&[JJEPITA qui suivront de prA~s les projets dA©finis par
lA00A©quipe dont ils auront la charge, A travers deux phases da[[Jaccompagnement :

- une phase coaching technique par les A@tudiants~ du cycle prA©paratoire afin da[J[Jaider les
A©quipes dans la mise en AJuvre pratique de leurs idA©es ;

- une phase coaching gestion de projet par les A©tudiants du cycle IngA@nigur, afin de
sa[J[jassurer du respect des contraintes que chacune da[JJentre elles se sera fixA©e.
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Pour JoA«l Courtois, le Directeur de Ia[J[JEPITA, la participation de Ia[JJA©cole se situe dans la
logique de son implication locale. En effet, prA©cise-t-il : A« |/ est essentiel que IA[JJEPITA qui,
depuis de nombreuses annA©es, forme des A©tudiants dans beaucoup de secteurs de
la[0informatique, puisse sa[|[lassocier A ce concours ludique. Ca[][Jest pour nous l&[][Joccasion
idA©ale de sensibiliser la jeune gA©nA©ration aux mA®©tiers de Ia[[linformatique et de faire
connaA®tre notre A©cole auprA’s de jeunes, talentueux et prometteurs. De surcroA®t, ce sera une
expA©rience humaine trA”s enrichissante pour mes A©tudiants qui auront la possibilitA© de
partager concrA“tement leur passion de la[Jinformatique et du jeu vidA©o. A»

Pour participer A ce concours, les A©quipes candidates devront safJfjinscrire entre le 12 octobre et
le 4 novembre 2009 sur le site Internet de l1a[J[JAcadA© mie de CrA©teil. Elles auront ensuite
jusquajJau 15 mai 2010 pour dA©poser leur projet achevA©.
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