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Nous parlons souvent du jeu vidA©o sur Le Journal de la Next-Gen, oui nous sommes des joueurs, et
non nous ne sommes pas sous addiction au sens mA©dical du terme, nous avons cette passion pour
le jeu vidA©o en rA"gle gA©nA®©rale, entre les FPS, les STR et autres RPG, nous aimons aussi jouer
au maA®tre du monde, Cities XL nous offre la possibilitA© de dA©passer les frontiA res
d'une commune A gA©rer pour entrer dans l'interactivitA© d'une planA“te connectA®©e.
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Monte-Cristo, 'A©diteur et le dA©veloppeur franA§ais de jeux vidA©o, spA©cialiste des jeux de
simulation, entend rA©volutionner le genre du City Builder avec son titre : CITIES XL en offrant la
possibilitA© aux joueurs de se connecter en ligne et da[JJinteragir entre eux dans un univers
massivement multi-joueurs, une rA©volution au sein des City-Builders.

Il faut le reconnaA®tre depuis les derniA“res moutures de Sim- -City, on attendait avec impatience un
challenger de poids, capable de rivaliser sans honte avec ses congA@nA res, car qu'on se le dise, le
City-Builder possA“de ses fans, un sentiment que partage d'ailleurs JA©rA ‘me Gastaldi,
PrA©sident Directeur GA©nA©ral de Monte Cristo.

Pour I'occasion de la sortie de Cities XL, il nous confiait :

a[0Bien que dA©IlaissA© depuis plusieurs annA©es, nous A©tions convaincus de I4[[[lengouement
pour ce style de jeu et City Life nous la[JJa confirmA®©. Ce sont les retours da[JJune communautA©
grandissante de joueurs qui nous a motivA©s A rA©flA©chir A un concept A la fois plus complet
et plus immersif. La crA©ation da[JJun city builder proposant une dimension communautaire
sé[][est imposA©e comme une A©videncea[][.

Le Journal de la Next-Gen qui aime A jouer au machiavA®©lico-despotique numA®©rique, vient
d'A2tre A©Iu : maire de "JerryCity", c'est plus facile comme nom et cela flatte I' A©go de maA®tre
du monde de votre serviteur, A nous la rA©alisation de nos fantasmes en urbanisation, gestion des
loisirs et du bien-A2tre de nos concitoyens tout en ayant A I'esprit d'oeuvre pour un monde propre
en respectant MA re-Nature, tout en collectant : impAts et taxes qui vont nous permettre d'investir,
car sans argent point de salut !
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Urbanisme, gestion et amA©nagement du territoire

Dans la grande tradition des meilleurs jeux de gestion urbaine, Cities XL propose un mode solo 0A! |le
rA©alisme poussA© A |a[JJextrA2me permet de crA©er de vA©ritables mA®©tropoles virtuelles
trA”s sophistiquA©es. Prenant le rA’le da[JJun maire, les joueurs devront faire prospA©rer leur ville
tant sur le plan A©conomique que social, faire un peu comme nos politiques mais eux font de la
macro-A©conomie au lieu de micro-A©conomie,A ce qui explique leur diffA©rence de langage
avec le petit peuple.

Avant de vous lancer sur Cities XL, examinez la configuration demandﬁ@e pour le jeu, il vous faudra
donc un PC relativement musclA®© si vous ne voulez pas voir votre mA©galopole subir le "lag" de
I'affichage, ainsi dans la configuration recommandA®©e il faudra :

Un processeur A 2.5 Ghz sous Windows Vista ou Windows XP, 1.5 Go de m,5~\©~moire vive et une
carte graphique capable de dA®©livrer 512 Mo de mA© moire vidA©o, en deA§A de cette
configuration, il vous faudra faire de gros sacrifices sur le graphisme.

Cities XL joue justement sur I'aspect graphique du jeu, les bA¢timgnts sont somptueux et trA”s
diversifiA©s, alors sans PC musclA©, allez administrer un monastA~re.

Nous avons installA© Cities XL sur notre nouvelle UnitA© Centrale de chez Wortmann via sa
filiale France, Terra-Computer, dont la configuration rA©pond plus que favorablement aux
exigences du jeu, mais sa, on vous en parlera plus en dA®©tails, (le fabricant allemand a bien voulu
apporter quelques modifications de sa configuration suite A nos desideratas, un atout pour
Terra-Computer qui sait s'adapter aux besoins de tout un chacun) pour en avoir une idA©e, relisez
notre test du Terra-Computer Gamer

Avant de jouer, rA©glez vos paramA“tres, ici ce sera du "Tout A fond" dans les options graphiques
(du moins celles de Cities XL), sans oublier les "ombres" car avec les effets "Jour/Nuit"
implA©@mentA©s dans Cities XL, vous verrez votre ville sous de nouveaux hospices et ce via les
possibilitA©s de votre UC.

Avant de vous lancer dans la construction de votre commun, choisissez bien le lieu de son
implantation, chaque carte proposA©e offre la possibilitA© d'examiner les ressources disponibles
des cartes, une manne A exploiter pour vos propres besoins et pour I'A©change avec d'autres
villes quand vous serez connectA©.

Pour les moins tA©@mA®©raires, c'est-A -dire pour les maires dont c'est le 1er mandat, optez pour
une carte avec des plaines fertiles pour un meilleur confort, quant aux autres, les dinosaures de la
gestion qui ont dJA©jA usA© leur citoyens sur SC 4, ils opteront pour des terrains nA©cessitants de
la terra-formation, afin de bActir leur ville A leur image.

DA"s ce choix rA©alisA©, vous pourrez commencer la construction de votre bourg, tracez des
routes, construisez des usines et des logements tout en ayant A |'esprit que les citadins aiment la
ville A la campagne, loin des complexes industriels qui polluent et font du bruit.
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Les premiers colons ne devraient pas tarder A envahir votre ville pour tant soi peu que les
infrastructurelles mises A leur disposition leur conviennent, fixez les taxes et impA“ts de toute
sorte, les rentrA©es d'argent frais vous permettrons de faire prospA©rer votre ville.

En faisant de judicieux investissements pour votre bourg, celui-ci se transformera en ville puis en
mA©galopole, si cette premiA re phase du jeu reste un jeu d'enfant, plus votre ville grandit et plus
les ennuis commencent et comme par un fait exprA”s, vous remarquerez que la vague A©cologiste
a toute sa dimension dans Cities XL, Home est passA© par IA suivi de Nicolas Hulo

Il faudra alors construire un centre de traitement des dA©chets, des parcs et A©loigner autant que
possible vos administrA©s des usines tentaculaires de la modernisation et de la course aux profits,
sous peine de voir vos oies quitter la basse-cour.

Dans Cities XL vous A©OtA©s donc le maA®tre des lieux, fixez vos impA’ts, le nerf de la guerre,
construisez routes et infrastructures avec A I'esprit I'harmonisation des services sociaux, des
services de loisirs, crA©ez des emplois et assurez le confort des citoyens.

Vous dA©couvrirez assez vite que jongler entre urbanisation, A©cologie et maA®trise du budget
demeure un souci quotidien du maire d'une grande ville.

Pour ceux qui avaient jouA© A Citie-Life, la notion de "caste" fait de nouveau surface dans Cities
XL, mais avec moins de contraintes, mais il vous faudra quand mA2me diffA©rencier les quartiers
car les besoins des uns ne sont pas forcement ceux des autres.

Ainsi les "ouvriers" se contenteront de logement simple gmpilA@ les uns sur les autres A I'instar
de nos quartiers de zone classA©e, alors que les cadres rA©clameront vite fait, des parcs, des
A®©coles pour leurs progA©niture, des cliniques et hA pitaux.

Une fois votre ville A©tablit, vous verrez apparaA®tre les Managers et A[Jlites, un peu comme les
grands de notre monde avec les People, les exigences en plus comme dans la vraie vie, ce sera donc
votre rA’le de les satisfaire dans leur moindre dA®©sir.
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Sans oublier la sA@curitA@~ urbaine via des postes de Police, des casernes de pompiers, etc. Ce ne
seront pas moins de 500 bA¢timents diffA©rents qui sont mis A votre disposition pour construire
votre ville tel que vous l'imaginez

Ce mA©canisme de construction de chaA®ne de production reste somme toute banale et commune
A tous les City-Builders, mais il faut le reconnaA®tre I'enrichissement des bA¢timents et le soin
apportA© A Il'esthA©tique de Cities XL, force le respect et I'admiration.

L'une des choses frappantes dans Cities XL consiste dans le fait que vous pouvez dessiner les routes
de votre ville comme bon vous semble via I'outil dA©diA©, exit les routes orthogonales et les
intersections A angle droit, ici le tracA© laisse libre court A votre imagination, tout en offrant le
choix du sens de circulation, pas si A©vident dans une mA©galopole urbanisA©e A outrance.

Un autre point fort de Cities XL rA©side dans le fait que tous les problA"mes inhA©rents A une
grande ville trouvent une solution rapide, c'est un jeu d'enfant d'apporter des solutions
rA©paratrices A un problA"me. Quant A la gestion de votre budget, tout est clairement dA©fini et
la prA©sentation des organigrammes de gestion ont subit un relookage des plus agrA©ables, les
besogneux sous Excel regretteront le cotA© austA“re de leur tableau, qui donnent des cauchemars
au non initiA©s.

Prise en main :

Nous laisserons aux vieux "briscards" du mangement de ville dans les City-Builders le soin de
I'apprA©hension du jeu, par contre comme nous sommes nous-mA2mes de vieux mastodontes de la
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gestion de civilisation, nous adresserons quelques conseils aux jeunes maires qui dA©butent dans la
vie politique.

Installez d'abord le jeu et pour pouvoir jouer A Cities XL, il vous faudra cré\@er un Compte
utilisateur pour pouvoir jouer en solo A Cities XL, une simple formalitA© A remplir, mais
obligatoire.

Faites le tutorial pour une premiA“re approche du jeu, I'apprentissage n'est pas un vain mot et

certains de nos politiques pourraient en prendre de la graine vu la gestion de leur ville dans la vraie
vie, les rA©centes augmentations exponentielles des taxes le prouve une fois de plus.

Les Conseils du JDNG pour bien manger sa ville et son expansion :

1 / Satisfaire toujours vos citoyens,mais sans dilapider votre budget, pour en attirer d'autres et oui le
miroir aux alouettes fonctionne toujours

2 / Construire rA©guliA"rement des zones rA©sidentielles pour chaque niveau de citoyens et de
richesse

3 / RA©duire le chA’mage au plus bas, sous peine de voir votre ville dA©croA®tre, mA2me les
clandestins de I'ex-Sangatte fuiront votre ville

4 / Si vous jouez aux cigales, rA©tablissez les balances de votre budget (pas comme le fait les
gouvernements dans la vraie vie)

5/ Occupez-vous des PME et PMI et prenez les bonnes dA©cisions pour les remettre sur la voix de la
prospAO©ritA©
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6 / Si vous avez du budget, rA©duisez les taxes, vos citoyens apprA©cieront, ce qui attirera d'autres
habitants voulant s'installer dans votre ville

7 / Pensez qu'une ville agrA©able ne doit pas éétre envahie par les dA©chets et la pollution, alors
construisez rationnellement comme si vous-mA2me aimeriez vivre dans une citA© idA©ale.

Pour les jeunes maires, inutile de brA»ler les A©tapes, commencez par jouer en mode facile et
choissiez une carte avec un relief plat et fertile, vous consacrerez votre budget A la construction
proprement dite de votre ville, tout en sachant que vous n'avez pas la maA®trise des types de
bA¢timents pour les rA©sidences et pour l'industrie, votre rA’le consiste A rA©server des zones de
population et des zones industrielles, le reste se fait tout seul.

Toutefois, vous pourrez distinguer les castes de votre population, ainsi vous pourrez avoir des
Travailleurs, des Travailleurs qualifiA©s, des Managers et des A[Jlites, A chacune de ces castes
correspond un type d'habitation, A vous d'harmoniser tout ce petit monde.

Vous retrouverez dans Cities XL, la notion de Faible densitA©, Moyenne densitA© et Forte densitA©
pour vos diffA©rentes zones de construction comme les RA©sidences, I'Industrie et le Commerce
tout en manageant les Services Publics comme I'eau, I'A©lectricitA©, le traitement des dA©chets et
les carburants.

Bien sA»r pour les maires A©cologistes, vous ne manquerez pas de disposer d'outils de
dA©coration, comme des arbres, des parcs, des monuments (trA”s prisA©s par la population) etc.
Quant A votre rA©seau routier, routes, autoroutes, ponts et tunnels font partie intA©grante de vos
prA©occupations, mais ici pas de transport en commun comme des bus, des mA©tros, des trains,
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etc. la voiture est reine dans votre ville, attention A I'infrastructure de vos routes sous peine de voir
les bouchons asphyxier votre ville et ses concitoyens, qui ne manqueront pas de vous faire savoir
leur mA©contentement pour se rendre A leur travail ou faire une visite A la clinique.

Des info sur le mode Solo :

Cities XL est avant tout un city builder classique jouable en mode solo sans limitation dans le temps,
ce qui laisse du temps au dA©butant, sans toutefois oublier qu'il faudra rA©pondre aux impA®©ratifs
des exigences de la citA©e, comme la rA©duction du chA mage, la construction de logements,
d'industries, etc.

Le systA"me de protection de Cities XL ne fait pas appel aux DRM, il nA©cessite en revanche une
inscription on-line (crA©ation du compte Utilisateur) pour lA0JA©mission da[JJun ticket de droit. La
connexion Internet na[J[Jest pas nA©cessaire A chaque utilisation du mode solo (le jeu est jouable
en dA©connectA©) mais une connexion est nA©cessaire tous les 30 jours.

Bienvenue dans Cities XL #

Ce mode de protection offre un avantage si vous perdez votre copie de Cities XL et laisse le lecteur

Page 7 /12



Jeux VidA©o, Cities XL, Le JDNG devient maire du monde
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=12671

de mA©dia vide, plus besoin du DVD original pour jouer, A dé@faut si I'ambiance de fond de Cities
XL ne correspond pas A vos goA»ts musicaux, vous pourrez A©couter vos propres titres via un CD.

Contenu du mode solo :

A- 25 cartes variA©es couvrant les diffA©rentes zones climatiques

>

- 500 buildings da[J[Jinspiration europA©enne, amA©ricaine et asiatique

>

- 15 ressources A gA©rer

A- 4 niveaux de richesse des citoyens avec des besoins variA©s
A- des problA©matiques de transport et de gestion multiples
Remarques :

A- Les bA¢timents et les tailles de bA¢timents se libA"rent par A©tape en fonction de la progression
du joueur lors de la premiA“re partie pour minimiser les erreurs du dA©butant.

A Le menu options permet da[jJactiver des options de pose supplA©mentaires (Choix de bA¢timent
unitaire, dA©blocage des bA¢timents)

A- La plus grosse ville construite A ce jour est de 17 millions da[J[Jhabitants.
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Avec Cities XL, le City-Builder passe la vitesse supA©rieure, c'est ainsi que le mode solo s'enrichit
d'un mode "planA“te", une premiA“re pour un jeu de construction, qui permettra A tout joueur
d'interagir avec d'autres joueurs dans le monde.

Cette expA©rience nouvelle est regroupA©e dans une offre da[JJabonnement optionnelle appelA©e
A« offre PlanA"te A».

Les composantes de cette offre sont :

A; Tout da[JJabord un gameplay de commerce entre joueur qui permet de crA©er des villes
rA©ellement spA©cialisA©es.

La continuation du jeu sur le web :
o Tous les A@changes commerciaux sont jouables sur le web sans besoin da[JJA2tre cpnnectA@ au
jeu, en pause dA®jeuner vous pouvez de na[JJimporte quel PC continuer votre activitA© de

commerce.

o Le web vous permet da[J[Jafficher vos crA©ations afin de maintenir votre rA©seau social en dehors
du jeu.

La chasse au blueprint

o Les blueprints sont des plans da[jJarchitectures qui permettent au joueur de dA©marrer la
construction de bA¢timents remarquables : les Megastructures

o Ces Megastructures nA©cessitent un nombre A©levA© de ressources et la collaboration entre
joueurs. Elles amA“nent de forts bonus aux villes dans lesquelles elles sont construites.

0 Les blueprints sont donnA©s alA©atoirement sur la page web des joueurs ou sont gagnAE@s par
Iél]l]activitA@ de commerce du joueur dans le cadre des Megastructures multinationales (bA¢timent
ultime de spA©cialisation prA©vus

pour fin octobre).

A- Des upgrades rA©guliers (environ mensuels) de contenus et fonctionnalitA©s
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Le premier pack est constituA®© de :

Pack MA©diA®val : 10 rA©sidences, 1 hA’tel, 1 magasin, 1 restaurant, 1 place, 1 A©glise, texture
route deux voies , 1 dA©coration. Map rA©aliste de la ville de Rio de Janeiro comprenant le A«
Christ rA©dempteur A»

Contenu sponsorisA®©: concessionnaire Ford libA©rant des voitures Ford rA©elles.
MA®©gastructures (bA¢timent A construire en commun aprA”s dA©couverte du blueprint) : Glass
Gherkin (London), Tokyo Imperial palace, LA Prison Alcatraz.

1 nouveau modA~le de ferme

o Le second pack est constituA© de :

Pack Chinatown 10 rA©sidences, 1 hA tel, 1 magasin, 1 restaurant, 1 arche, 1 temple, 1 place

Map rA©aliste de Manhattan incluant Statue de la libertA©, Empire state building, rA©seau routier
de nouvelles maps

Une grande roue animA©e

Blueprint : trois stades: football, baseball, football amA®©ricain

o Le troisiA"me pack comprend la compagnie de bus, des routes et vA©hicules de services
PossibilitA© de tracer ses lignes de bus en dA©cidant de chacun des arrAats

Choix de routes AmA®©ricaines, Anglaises et da[J[JEurope continentale

Choix de vA©hicules de services variA©s selon les pays

La[Joffre PlanA"te est disponible au prix suivant :

3 mois : 15.994[]— soit 5.33a[]— par mois

2 mois : 12.99a[]— soit 6.50a[]— par mois
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1 mois 7.994[]—

Cities XL fait appel A un simple mA©canisme, construire des rA©sidences pour les habitants,
construire des industries pour donner du travail aux rA©sidents, et construire une chaA®ne de
Services, une fois ce premier cycle effectuA©, recommencez le, et recommencez-le, pour encore le
recommencer, et le recommencer, oui c'est rA©pAotitif !

C'est vrai qu'une fois bien assimilA© le concept, les grands bAg¢tisseurs y trouveront une certaine
lassitude, mais au fil de ['avancement des travaux (sans mauvais jeu de mots) de nouveaux
bAc¢timents plus somptueux les uns que les autres vont faire leur apparition, ce qui donne un nouvel
attrait.

On s'A©tonnera que pour les grandes mA©galopoles inhumaines, il n'y ait pas I'option des
transports en commun, c'est vrai que mA2me dans la vraie vie, la voiture tient son rA’le de
souveraine, mais vu I'engouement pour I'A©cologie actuellement, on regrettera cette possibilitA©
de rendre sa ville plus propre que propre avec des bus A©lectriques, des tramways hybrides et
autres mA©tro souterrain non polluants.

D'aprA”s nos sources, dans les semaines A venir, on devrait voir I'implA© mentation des services de
transports publics, un bonus rA©servA© aux seuls abonnA©s, vous savez donc ce qu'il vous reste
A faire.

Virtual Cities, Real People

Si Cities XL ne se distingue pas vraiment des City-Builders qui ont bercA© nos jeunesse, il faut le
reconnaA®tre, le jeu prend toute sa saveur avec le mode MMORPG ou MMO

Bon A©videmment Cities XL n'est pas un MMORPG au sens tel qu'on le connaA®t, ce single est
plutA’t rA©servA© pour les jeux de rA’les multi-joueurs et pourtant, Cities XL reASoit ici ses lettres
de noblesses avec son mode planA“te, qui permettra d'interagir (surtout pour le commerce) avec les
quelques 10.000 maires virtuels connectA©s sur chaque planA~te disponible.
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Al A"re de la mondialisation, Cities XL ne fait pas exception, il faut faire du commerce, enfin ici, ce
sera deA ['A©change de ressources, si votre ville dA©veloppe une spA©cialitA© en
agro-alimentaire alors A©changez IA contre d'autres ressources manquantes A votre expansion
afin de satisfaire le besoin de vos administrA©s.

Pour se faire, passez par la case du marchA© des Tokens (les jetons de Cities XL) pour rA©soudre
VOS mangues de ressources, mais avant, visitez les villes des autres maires pour vous faire une
idA©e des diverses propositions disponibles pour le marchA© international, c'est votre avatar qui
sera votre ambassadeur.

Bien sAx»r pour profiter du mode PlanA~te, il faudra payer, pas en monnaie de Cities XL, mais en vrais
euros, comptez 8 euros par mois avec un tarif dA©gressif en fonction du nombre de mois
d'abonnement. (5 euros/mois/trimestre), mais si cela semble un peu cher, les abonnA©s y
trouveront une compensation, puisqu'ils recevront des Bonus et des amA®©liorations gratuites
(SystA“me de transport public) et un escompte sur les fameux "Game Extension Modules", que
I'on nomme GEN pour les initiA©s.

Les GEN permettront de construire d'autres bA¢timents et extensions pour votre ville, tout en vous
affranchissant d'une corvA©e de jouer au plombier pour I'alimentation en eau, ici tout comme
I'AClectricitA©, le seul fait d'implanter une station garanti le bien-A2tre pour tous vos administrA©s.

Un atout qui permet de se concentrer sur son rA’le de maire.

Cities XL ouvre la voix des City-Builers A dimension humaine, c'est sA»rement outre ses
graphismes somptueux, son gameplay, sa prise en main facile et aisA©e, son principal attrait.
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