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Ericsson Labs est un portail Internet de recherche et dâ��innovation lancÃ© par Ericsson en 2009.
Objectif : concevoir dans un environnement technologique ouvert, les applications de la
tÃ©lÃ©phonie mobile de demain en coopÃ©ration avec des dÃ©veloppeurs du monde entier et
permettre Ã  des utilisateurs de tester les versions bÃªta sur leurs terminaux.

Ericsson Labs se compose de 2 grandes sections. La premiÃ¨re sâ��adresse en prioritÃ© aux
dÃ©veloppeurs expÃ©rimentaux et donne accÃ¨s Ã  un environnement Web contenant des APIs
(interfaces de programmation dâ��application), les outils correspondants et des ressources
associÃ©es Web 2.0 avec forums, blogs, inscription, connexion (openID), documentation, tutoriels et
codes Ã©chantillons pour faciliter le partage dâ��informations et la collaboration avec la
communautÃ© de dÃ©veloppeurs.

A partir des APIs disponibles, ces derniers peuvent ainsi imaginer et fabriquer des applications
mobiles de haut niveau. Lâ��environnement Ericsson Labs inclut de surcroÃ®t un banc dâ��essais
en temps rÃ©el, avec accÃ¨s global aux opÃ©rateurs, qui intÃ¨gre lâ��accÃ¨s aux interfaces API
commerciales. Et par le biais de la fonction dâ��Ã©dition du Labs, les dÃ©veloppeurs peuvent
Ã©galement prÃ©senter leurs applications bÃªta Ã  SonyEricsson Labs.

La deuxiÃ¨me partie dâ��Ericsson Labs  comprend un showroom virtuel qui contient les modules
rÃ©alisÃ©s en version bÃªta dans des domaines aussi variÃ©s que la prÃ©sence, la messagerie, le
streaming et le tÃ©lÃ©chargement de contenus, la cartographie et la gÃ©olocalisation.
DÃ©veloppeurs et consommateurs peuvent alors les tÃ©lÃ©charger pour les tester sur leur propre
tÃ©lÃ©phone mobile, Ã©valuer autant leur performance que leur intÃ©rÃªt dâ��utilisation et faire
part de leurs retours dâ��information. 

Ericsson Labs vise avant tout les dÃ©veloppeurs dâ��applications expÃ©rimentales,
câ��est-Ã -dire les dÃ©veloppeurs de jeux/hobbies, les dÃ©veloppeurs du Web ainsi que les
dÃ©veloppeurs en langages Java et C. Ce site concerne Ã©galement au tout premier chef, les
chercheurs et les Ã©tudiants qui peuvent utiliser Ericsson Labs pour Ã©tudier, mener des
recherches et rÃ©aliser des expÃ©riences.

Le monde des tÃ©lÃ©communications est technologiquement complexe et hÃ©rissÃ© de
nombreuses barriÃ¨res. Ce qui peut rendre difficile le dÃ©veloppement dâ��applications pour les
terminaux et autres dispositifs mobiles. Conscient du dilemme auquel sont confrontÃ©s les
dÃ©veloppeurs, Ericsson a donc mis en Å�uvre Ericsson Labs pour leur faciliter les choses et
accÃ©lÃ©rer lâ��innovation en matiÃ¨re dâ��APIs tÃ©lÃ©coms.

Ericsson est aujourdâ��hui le premier acteur majeur  du secteur des tÃ©lÃ©communications
Ã  proposer un environnement de test en temps rÃ©el. Cette initiative facilite les tests bÃªta des
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nouveaux outils multimÃ©dia pour les tÃ©lÃ©coms et lâ��Internet, en Ã©troite collaboration avec
la communautÃ© des dÃ©veloppeurs.

A lâ��automne 2009, Ericsson Labs a enregistrÃ© plus de 2000 inscriptions pour accÃ©der Ã  son
environnement et ses fonctionnalitÃ©s. Trois applications ont dâ��ores et dÃ©jÃ  Ã©tÃ© conÃ§ues
et testÃ©es grÃ¢ce aux APIs fournis par Ericsson Labs :

â�¢ Photo Caching :  il sâ��agit dâ��un jeu de cache-cache dans lequel un joueur choisit de
cacher un trÃ©sor dans un leu donnÃ© quâ��il prend ensuite en photo avec son tÃ©lÃ©phone. Les
autres joueurs doivent alors deviner oÃ¹ se situe lâ��endroit exact grÃ¢ce Ã  une carte et en
cliquant dÃ¨s quâ��ils pensent avoir trouvÃ©.

â�¢ Meeting Mobilizer :  il sâ��agit dâ��un dâ��un service de rÃ©union tÃ©lÃ©phonique. Un
utilisateur peut ainsi organiser une confÃ©rence Ã  plusieurs, voir la liste des participants, savoir
qui parle et montre des visuels. La seule condition Ã©tant dâ��utiliser le haut-parleurdu
tÃ©lÃ©phone et un microphone.

â�¢ Guidu :  il sâ��agit dâ��un module dâ��information cartographique pour trouver des
informations, montrer sur une carte et repÃ©rer des amis tout en prÃ©cisant son activitÃ© du
moment via un compte Twitter ou Fire Eagle.

Pour en savoir plus et dÃ©couvrir lâ��univers dâ��innovation dâ��Ericsson Labs
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