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DÃ©cembre est sur le point de sâ��enflammer ! Electronic Arts Inc. annonce que la dÃ©mo
jouable de Danteâ��s Infernoâ�¢  sera disponible en tÃ©lÃ©chargement gratuit sur
PlayStationÂ®Network et Xbox LIVE le 24 dÃ©cembre.

Danteâ��s Inferno emmÃ¨ne les joueurs dans une quÃªte Ã  travers lâ��Enfer, dans une adaptation
pleine dâ��action de la premiÃ¨re partie du poÃ¨me Ã©pique de Dante Alighieri, La Divine
ComÃ©die. La dÃ©mo des Â« Portes de lâ��Enfer Â» comprend le premier niveau en
intÃ©gralitÃ©, et donne aux joueurs un avant-goÃ»t de la terrifiante odyssÃ©e Ã  venir Ã  travers
les neuf cercles de lâ��Enfer du jeu complet.

Dans la dÃ©mo de Danteâ��s Inferno , les joueurs dÃ©couvriront un Dante Alighieri
rÃ©inventÃ© : un croisÃ© qui revient dans sa Florence natale pour y trouver son amour,
BÃ©atrice, assassinÃ©e. Tandis que son Ã¢me quitte son corps, elle est enlevÃ©e par lâ��ombre
tÃ©nÃ©breuse de Lucifer. Pour la sauver, Dante doit voyager jusquâ��aux Portes de lâ��Enfer et
au-delÃ  pour combattre des morts-vivants, des dÃ©mons impies et la Mort elle-mÃªme. 
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Offrant un aperÃ§u du vaste monde de Danteâ��s Inferno, la dÃ©mo sert de prÃ©lude au
pÃ©rilleux voyage du joueur dans les profondeurs de lâ��Enfer.

Â« Le monde imaginÃ© par Alighieri dans son Enfer est si riche, dÃ©taillÃ© et inquiÃ©tant que tout
le monde chez Visceral Games a mis son cÅ�ur, et devrais-je dire son Ã¢me, pour crÃ©er quelque
chose de vraiment intense et excitant Â» dÃ©clare le producteur exÃ©cutif Jonathan Knight. 

Â« Nous espÃ©rons que les joueurs apprÃ©cieront cet avant-goÃ»t de lâ��Enfer, et quâ��ils auront
envie dâ��en voir plus lors de la sortie du jeu en fÃ©vrier Â».

DÃ©veloppÃ© par Visceral Gamesâ�¢ , studio plusieurs fois rÃ©compensÃ© et crÃ©ateur de la
franchise Ã  succÃ¨s Dead Spaceâ�¢, Danteâ��s Inferno est un voyage Ã©pique Ã  travers les neuf
cercles de lâ��Enfer de Dante Alighieri (limbes, luxure, gourmandise, cupiditÃ©, colÃ¨re,
hÃ©rÃ©sie, violence, fraude et traÃ®trise). 

Ã� 60 images par seconde constantes, chaque cercle propose ses propres dÃ©cors, crÃ©atures,
dÃ©mons et intrigues, ainsi quâ��une bande sonore distincte qui reflÃ¨te les fautes de chaque
pÃ©cheur.

Les joueurs FranÃ§ais pourront plonger en Enfer dÃ¨s le 4 fÃ©vrier 2010 sur le systÃ¨me de loisir
interactif PLAYSTATIONÂ®3, la console de jeu et de loisirs Xbox 360Â® et la PlayStationÂ®Portable
(PSPÂ®). 

La dÃ©mo des Portes de lâ��Enfer sera disponible sur PLAYSTATIONÂ®3 et Xbox 360.

Danteâ��s Inferno attend son Ã©valuation PEGI. Pour plus dâ��informations sur Danteâ��s Inferno,
vous pouvez suivre lâ��Ã©quipe Danteâ��s Inferno chez Visceral Games sur TwitterÂ  (site en
anglais) et visiter le site officiel du jeu (site en anglais) oÃ¹ lâ��Ã©quipe explore un nouveau
cercle de lâ��Enfer le 9 de chaque mois.
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