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La Saga Stalker continue pour le plus grand plaisir des joueurs, il faut le reconnaA®tre, ce FPS,
post-Tchernobyl a captivA© des milliers de fans dans le monde, Stalker Call Of Prypiat va vous en
mettre plein la vue selon Carlo Voelker.

Stalker CoP, pour les intimes, fait donc suite A la premiA“re extension et que les joueurs de la
premiA“re heure se rassure, Stalker CoP n'a pas besoin de Stalker 1ler du nom, c'est un Stand-Alone
comme on dit dans notre jargon, vous pouvez jouez, sans avoir les 2 autres.

Dans ce nouvel opus, vous allez prendre le rA’le d'un agent secret des services ukrainiens,
Alexander Degtyarev, un Stalker rompu aux combats de rue dont la mission consiste A
enquAater sur le "pourquoi et le comment" de I'A©chec d'une prA©cA©dente mission
gouvernementale dans la "Zone".
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Alexander, passe sa vie dans la Zone, il devra au cour de sa mission faire des alliances
(recommandables ou non) afin d'arriver A ses fins, en quelque sorte, il faudra mA©nager la chA“vre
et le chou pour A©viter les conflits car les diffA©rentes factions et autres bandits qui rA"gnent dans
la zone, se livrent un combat sans merci.

Stalker CoP ouvre la voix vers une nouvelle campagne avec de nouveaux lieux, de nouvelles
crA®©atures insolites et JA©OgA©NAO©rA©es et surtout des amA®©liorations graphiques,
esthA©tiques et des effets spA©ciaux.

le concept "Jour et nuit" a AOtA© mis A I'honneur, ainsi les pA©riodes de tempA2te avec orage et
A®©claires, feront place A des pA©riodes radieuses et ensoleillA©es

Carlo Voelker, nous confie : , "The 'Call of Pripyat' est le troisiA “'me opus de la Saga STALKER,
dA©jJA trA’s applaudie pour ses 2 premiers A©pisodes. Compte tenu du trA”s grand nombre de
fans que compte cette sA©rie, Stalker CoP dA© marrera tres fort"

Stalker CoP be devrait pas A2tre linA©aire, selon Carlo et si les FPS classiques se rA©sument A
tirer sur tout ce qui bouge, Stalker CoP fera la part belle A une action diffA©rente, de quoi
immerger le joueur qui trouvera dans certaines zones, le calme et le recueillement.

L'Intelligence Artificielle a AOtA© aussi amA©liorA©e et devrait donner du fil A retordre aux plus
tA©mAO©raires, Stalker CoP veut se dA© marquer du FPS, tel qu'on le connaA®t.
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Infos sur le jeu:

a[]¢ Graphismes photo-rA©alistes, illustrant la Zone, avec une zone contaminA®©e voisines du site de
la catastrophe de Tchernobyl.

ad¢ Nouvelle histoire, un certain nombre de personnages uniques.

a[¢ Plus de 70 missions et quA2tes annexes personnalisA©es et A©tendues

a[l¢ De nouveaux monstres: Chimera et Burer.

a[J¢ Nouveau systA me A-Life

af¢ Cycle jour et nuit

al¢ Nouvelle interface du joueur.

a[¢ PossibilitA© de continuer le jeu aprA”s I'achA"vement en mode Freeplay.

a[¢ Le jeu est dA©veloppA© sur X-Ray moteur v.1.6

aj¢ Prend en charge DirectX 11.0

alj¢ STALKER: Call of Pripyat Edition Collector contient un plan de la zone et des autocollants

STALKER: Call of Pripyat, le jeu, A©ditA© par Viva Media Jeux et bitComposer, sort le 5 FA©vrier
2010, selon nos sources.
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