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La descente aux enfers a dÃ©jÃ  commencÃ© en magasin,Â  Visceral Games, studio
Electronics Arts Inc. annonce la sortie de Danteâ��s Infernoâ�¢  sur le systÃ¨me de loisir
interactif PLAYSTATIONÂ®3 et la console de jeux vidÃ©oÂ et de loisirs Xbox 360Â®.

Danteâ��s Inferno par EA  est un voyage Ã©pique Ã  travers les neuf cercles de lâ��Enfer de
Dante Alighieri : limbes, luxure, gourmandise, cupiditÃ©, colÃ¨re, hÃ©rÃ©sie, violence, fraude et
traÃ®trise. Ã� 60 images par seconde constantes, chaque cercle propose ses propres dÃ©cors,
crÃ©atures, dÃ©mons terrifiants, intrigues et chacun est soutenu par une bande sonore distincte
reflÃ©tant les fautes de chaque pÃ©cheur.

Afin dâ��enrichir lâ��expÃ©rience de jeu, Visceral Games sortira plusieurs contenus
tÃ©lÃ©chargeables Ã  partir de fÃ©vrier. En mars, Visceral Games lancera ForÃªt Sombre, un
niveau retraÃ§ant le voyage de Dante sur le chemin du retour vers Florence et comprenant de
nouveaux ennemis ainsi que de nouvelles reliques et Ã©nigmes. En avril, les joueurs pourront
tÃ©lÃ©charger Le Martyre de Sainte Lucie, une extension complÃ¨te offrant un mode multijoueur en
coopÃ©ration, un nouveau personnage jouable, et un Ã©diteur dâ��Ã©preuves de combat. TrÃ¨s
facile dâ��utilisation, cet Ã©diteur permettra aux joueurs de crÃ©er des sÃ©quences de combat
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personnalisÃ©es puis de les partager en ligne. En plus de ForÃªt Sombre et du Martyre de Sainte
Lucie, Danteâ��s Inferno offrira des packs tÃ©lÃ©chargeables contenant des Ã¢mes, tenues,
reliques et magies afin dâ��aider les joueurs dans leur descente aux enfers.

Â« Nous sommes trÃ¨s impatients de voir les joueurs dÃ©couvrir la terrifiante vision de lâ��Enfer
qui les attend dans Danteâ��s Inferno Â», sâ��enflamme Jonathan Knight, producteur exÃ©cutif
de Danteâ��s Inferno. Â« Lâ��Ã©quipe a fait un boulot fantastique en adaptant une Å�uvre
littÃ©raire vieille de 700 ans et en crÃ©ant cette expÃ©rience captivante, excitante et terriblement
belle qui plaira autant aux joueurs quâ��aux passionnÃ©s de littÃ©rature. Et pour ne rien gÃ¢cher,
nous sommes heureux dâ��apporter le multijoueur en ligne et la crÃ©ation de contenu en avril. Â»

Danteâ��s Inferno est disponible  Ã  69,99â�¬ sur PS3 et Xbox 360, et 39,99â�¬ sur PSP. En
plus du jeu, les joueurs achetant Danteâ��s Inferno sur PLAYSTATIONÂ®3 recevront La Divine
Ã�dition, contenant des commentaires des dÃ©veloppeurs, un livre numÃ©rique des travaux de
Wayne Barlowe, la bande originale du jeu et une version numÃ©rique de la traduction anglaise de
Lâ��Enfer de Dante par Longfellow. 

Danteâ��s Inferno est classÃ© 18+ par PEGI. Danteâ��s Inferno sera disponible sur
PlayStationÂ®Portable le 25 fÃ©vrier. Pour plus dâ��informations sur Danteâ��s Inferno,
rendez-vous sur le site officiel.

Danteâ��s Inferno : Bande annonce de lancement A lâ��occasion de la sortie de Danteâ��s Inferno
sur Playstation 3 et Xbox 360, le studio Visceral Games propose un magnifique launch trailer ! 

Cette vidÃ©o est disponible

Plus dâ��infos
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