Hardware : ZOTAC GeForce GTX 480 et GTX 470, DirectX 11
https://www.info-utiles.fr/modules/news/article.php?storyid=13425

Hardware : ZOTAC GeForce GTX 480 et GTX 470, DirectX 11
Hardware

PostA© par : JPilo

PubliA©e le : 30/3/2010 0:00:00

Les nouvelles ZOTAC GeForce GTX 480 et GeForce GTX 470 offrent des performances hors du
commun, ZOTAC International, Ia[JJun des plus grands constructeurs de cartes graphiques, cartes
mA~res et mini-PC dA©voile aujourda[]hui les cartes graphiques les plus puissantes au monde,
capables da[]Joffrir une expA©rience vidA©oludique incomparable : les nouvelles ZOTAC GeForceA®
GTX 480 et GeForceA® GTX 470.

Ces nouvglles cartesnemmA"nent le jeu vidA©o vers des sommets inexplorA©s avec le nouveau
MicrosoftA® DirectXA® 11, la[jJanti-aliasing 32x, le NVIDIAA® 3D Visiona[J¢ Surround et la
technologie HDMI 1.3a.

Les nouvelles ZOTAC GeForceA® GTX 480 et GeForceA® GTX 470 offrent des performances
et des visuels exceptionnels grA¢ce A leurs architectures internes qui se composent de centaines
de a[JJunified shadersa[][] programmables, prA2ts pour toutes les tA¢ches demandA©es au GPU.
Cette architecture est combinA©e A 1536MB de mA©moire sur la ZOTAC GeForceA® GTX 480 et
de 1280MB de mA©moire sur la ZOTAC GeForceA®

GTX 470.
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A[[0ZOTAC reste A la pointe de la technologie. Nos derniA ‘res ZOTAC GeForceA® GTX 480 et
GeForceA® GTX 470 intA - grent toutes les technologies et options nA©cessaires regroupA©es sur un
slot PCI Express x16,a[][] dA©clare Carsten Berger, directeur marketing chez ZOTAC
International. &[JJAu final, nous avons IA deux cartes parmi les plus puissantes du marchA©
aujourdahui.afQ

Le nouveau MicrosoftA® DirectXA® 11 couplA© A la technologie Shader Model 5.0 permet aux
ZOTAC GeFo[ceA® GTX 4§0 etNGeForceA® GTX 470~dé|]|]~emmener le rA©alisme vers de nouveaux
standards grA¢ce au procA©dA© de tessalation, intA©grA© au GPU.
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Cette nouvelle technologie offre des visuels rA©alistes et des dA©tails plus nombreux dans
les jeux compatibles, afin de pousser le rA©alisme toujours plus loin.

Les ZOTAC GeForceA® GTX 480 et GeForceA® GTX 470 offrent dA©sormais plus de dA©tails
grA¢ce aux nouveaux algorithmes da[J[Janti-aliasing (anti-crA©nelage) qui poussent jusqua[JJA

32x. Cette technologie inclut aux ZOTAC GeForceA® GTX 480 et GeForceA® GTX 470 amA®liore les
effets visuels, dA©sormais vierges de tout crA©nelage.

Le NVIDIAA® 3D Visiona[]¢ Surround permet aux joueurs utilisant deux cartes graphiques du mA2me
type avec la technologie NVIDIAA® SLIa[J¢ de goA»ter A la[Jimmersion vidA©oludique ultime. Le
NVIDIAA® 3D Visiona[]¢ Surround transpose les jeux en trois affichages distincts pour recrA©er une
image 3D parfaite qui plongera le joueur au plus profond de son jeu.

La technologie NVIDIAA® PhysXA® sa[J[Jajoute au panel de technologies intA©grA©es aux
nouvelles ZOTAC GeForceA® GTX 480 et GeForceA® GTX 470.

La technologie

PhysXA® affiche des environnements, des explosions et des intempA®©ries encore plus proches de la
rA©alitA©.

a[J[Les cartes ZOTAC GeForceA® GTX 480 et GeForceA® GTX 470 sont une avancA©e
considA©rable dans leurs domaines. Le niveau de rA©alisme, les performances et I&[J0immersion
engendrA©s par ces cartes sont A©poustouflants,a[][] ajoute M. Berger. a[J[]/l faut vraiment le voir
pour le croire...a]]

La norme HDMI 1.3a permet aux ZOTAC (}eForceA® GTX 480 et GeForceA® GTX 470 de reproduire
un son clair et limpide sur 8 canaux numA®©riques.

Les technologies HDMI xvYCC et DeepColor offrent un support de 48-bit de profondeur couleur, bien
plus important que les 32-bit traditionnels.

La technologie NVIDIAA® CUDAA&[]¢, intA©grA©e aux ZOTAC GeForceA® GTX 480 and GeForceA®
470, accA©IA re les tA¢ches quotidiennes comme les applications vidA©o & image. LA[JA©dition
vidA©o accAOIA©rA©e via le GPU amA®©liore A©galement les performances globales de
la[J0ordinateur.

Les ZOTAC GeForceA® GTX 480 et GeForceA® GTX 470 sont livrA©es avec deux applications
de premier ordre : Supersonic Sled et Design Garage, qui proposent aux utilisateurs de tirer parti du
potentiel et des avantages des nouvelles cartes ZOTAC.

Supersonic Sled est un jeu de course a[j[Jbenchmarka[]] qui propose de conduire une fusA©e sur
rails. Le but de ce jeu est de montrer les incroyables performances des nouvelles capacitA©s tels
que la tessallation DirectXA® 11 accA©IA©rA©e par le GPU, PhysXA® et CUDA4[]¢. Design Garage
dA©montre, pour sa part, la puissance de la carte via un procA©dA© appellA© a[JJRay Tracinga[][]
qui interagit avec le logiciel.

Ita[][s time to play, avec les nouvelles cartes graphiques ZOTAC GeForceA® GTX 480 et GeForceA®
GTX 470.
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Nom Produit ZOTAC GeForce® GTX 480 | ZOTAC GeForce® GTX 470
GPU GeForce® GTX480 GeForce® GTX 480
Frequence GPU 700 MHz 607 MHz
_m A80 F.EE) Page 2|/ 3
Frequence Shaders 1401 MHZ 1215 MHz
ECrammaenrcoa Marmaoiro 26085 MK 7 F3A0 M
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o0 Nouvelles ZOTAC GeForce GTX 480 & GeForce GTX 470
o Architecture NVIDIAA® Fermi

o ZOTAC GeForce GTX 480

FrA©quence GPU: 700 MHz

480 Unified Shaders

FrA©quence Shaders: 1401 MHz

1536MB de mA©moire GDDR5

Interface mA©moire 384-bit

FrA©quence mA©moire: 3696 MHz

0 ZOTAC GeForce GTX 470

FrA©quence GPU: 607 MHz

448 Unified Shaders

FrA©quence Shaders: 1215 MHz

1280MB de mA©moire GDDR5

Interface mA©moire 320-bit

FrA©quence mA©moire: 3348 MHz

0 Sortie double dual-link DVI-I

o Sortie Mini HDMI 1.3a

o Interface PCI Express 2.0 (Compatible 1.1)
o Compatible DirectXA® 11 avec Shader Model 5.0
o Compatible OpenGLA® 3.2

o NVIDIAA® 3D Visiona[J¢ Surround

o NVIDIAA® CUDAA4[]¢ & PhysXA®

o NVIDIAA® PureVideoa[]¢ HD

0 MicrosoftA® DirectXA® 11 & DirectCompute
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