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DA®©couvrez un avant-goA»t du plus gros jeu de NoA«l 2010 avec un nouveau documentaire vidA©o
dA©voilant les coulisses de la BA2ta multijoueur trA”s attendue disponible le 3 mai

Le plus gros jeu de 2010, "Halo : Reach", va faire la joie des collectionneurs. Lors de sa sortie, le jeu
sera disponible en Edition Collector LimitA©e et en Edition LA©gendaire, chacune remplie de
contenus exclusifs que les fans ne voudront manquer pour rien au monde. De plus, Bungie dA©voile
aujourda[][Jhui un nouveau documentaire vidA©o sur les coulisses du dA©veloppement de "Halo :
Reach", avec un aperA§u des nouveaux modes de jeu et des fonctionnalitA©s que les joueurs
pourront dA©couvrir dA”s le 3 mai avec la[J[Jouverture de la BA2ta multijoueur.

a[JQHalo : Reacha[][] sera disponible en Edition Standard, en Edition Collector LimitA©e et en
Edition LA©gendaire lors de sa sortie cet automne. Les A©ditions Collector LimitA©e et
LA©gendaire sont toutes deux remplies da[J[Janecdotes sur la[J[Jhistoire de "Halo : Reach" et sur
la[JQunivers "Halo".

LaJ0Edition LA©gendaire, qui ne sera produite qua[jJen trA"s petite quantitA©, est JA©diA©e aux
amoureux de "Halo" qui se doivent de tout possA©der sur leur sA©rie culte.
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Elle contiendra notamment une statuette de 25 cm de haut et de plus de 4 kg de la Noble Team,
CrA©A®©e par les designers de MacFarlane Toys. Voici le contenu complet de ces deux A©ditions
collectors :

a[[JHalo: Reacha[][] Edition Collector LimitA©®e

En plus du jeu et du manuel, 1a[J[JEdition Collector LimitA©e contient : Une pochette pour le disque
de jeu sous forme de boite noire ONI Une armure Elite exclusive A utiliser dans les modes
multijoueurs Un sac contenant le journal personnel du Dr. Halsey et da[J[Jautres documents
confidentiels dA©voilant des secrets jusqua[]Jici bien gardA©s de la[Junivers "Halo"

a[[IHalo: Reacha[][] Edition LA©gendaire

La collection complA~te él]DHan Reach". En plus du jeu, du manuel et de tout le contenu de
Ié~|]|]Edit~ion Collector LimitA©e, Ia[JEdition LA©gendaire contient : La statuette de la Noble Team,
rA©alisA©e par les mains

expertes des artisans de McFarlane Toys. MoulA©e, peinte A la main et numA©rotA©e
individuellement, cette statuette est un must-have pour tout fan de "Halo" qui se respecte Un boitier
aux couleurs de la CSNU Une armure Spartan exclusive pour le multijoueur.
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LéDgEdition Standard de é[|[|~Han : Regchél]l] sera disponible au prix moyen estimA© de 653a[]—*, et
les A©ditions Collector LimitA©e et LA©gendaire seront respectivement A 80a[]— et 130a[]—* dans
la limite des stocks disponibles.

ViDoc: CarnA ge CarnivA le!

Le tout dernier ViDoc de Bungie, intitulA© "CarnA ge CarnivA le", dA©voile des sA©quences de
gameplay explosives issues de la BA2ta multijoueur. Vous y verrez de nouvelles armes, de nouveaux
modes de jeu et des fonctionnalitA©s multijoueurs inA©dites de "Halo : Reach", le tout commentA©
par laJJA©quipe responsable du design. DA©couvrez ce que Bungie prA©fA re dans ces nouvelles
expA©riences multijoueurs avec cet aperAgu de la BA2ta plein da[JJhumour et da[J[Jaction.
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La BA2ta arrive le 3 mai !

Dans moins de deux semaines, la BA2ta multijoueur de "Halo : Reach" ouvrira et sera
lA00A©vA " nement du printemps sur le Xbox LIVE. Cette BA2ta donnera aux millions de fans de
"Halo" une occasion unique de tester et participer aux rA©glages du plus gros blockbuster de 2010.
Avec les AOIA© ments multijoueurs da[][Jexception qui ont fait la renommA®©e de la sA©rie "Halo"
ainsi que de toutes nouvelles fonctionnalitA©s, "Halo : Reach" offre la[[JexpA©rience multijoueur la
plus solide et la plus frA©nA©tique et promet de sa[JJimposer comme la nouvelle rA©fA©rence en
termes de compA®©tition, de personnalisation et da[JJintA©gration de sa communautA®©,

DA©veloppA© par le cA©IA bre studio Bungie, a[JJHalo : Reacha[]]] sera disponible A [a[JJautomne
2010 exclusivement sur Xbox 360.

Page 3/3



