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Lâ��actrice Aisha Tyler vous invite Ã  participer Ã  la BÃªta multijoueur de "Halo : Reach" du 3
au 19 mai 2010

Le compte Ã  rebours est lancÃ©. La BÃªta multijoueur de "Halo : Reach", un test grandeur nature
qui va marquer lâ��histoire de lâ��industrie du divertissement, sera lancÃ©e dans seulement trois
jours. Parmi les millions de fans de "Halo" qui lâ��attendent impatiemment se trouve lâ��actrice
Aisha Tyler, que vous pourrez retrouver dans une vidÃ©o dâ��introduction Ã  la BÃªta disponible
dÃ¨s Ã  prÃ©sent et uniquement accessible via le disque du jeu "Halo 3 : ODST".

Aisha Tyler y passe en revue tous les nouveaux modes de jeu et donne quelques conseils et astuces
pour chaque carte. Vous pourrez Ã©galement dÃ©couvrir tout un arsenal dâ��armes "Halo" Ã 
taille rÃ©elle dans cette introduction Ã  la BÃªta quâ��aucun fan ne pourra manquer.

La BÃªta multijoueur de â��Halo :  Reachâ�� va Ãªtre lâ��Ã©vÃ¨nement du printemps sur le
Xbox LIVE et se tiendra du 3 au 19 mai 2010. Elle sera accessible Ã  tous les possesseurs du jeu
"Halo 3 : ODST", dâ��un abonnement Xbox LIVE Gold et dâ��une connexion Internet haut-dÃ©bit.
Cette BÃªta donnera aux millions de fans de "Halo" une occasion unique de tester et de participer
aux rÃ©glages du plus gros blockbuster de 2010.

Comme il sâ��agit dâ��une BÃªta, Bungie activera diffÃ©rents modes de jeu Ã  diffÃ©rentes
pÃ©riodes afin dâ��optimiser les tests. 
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La BÃªta dÃ©butera avec 3 playlists multijoueurs, dont le nouveau mode Arena (pour des parties
classÃ©es de Team Slayer en 4v4 trÃ¨s compÃ©titives), ainsi que les playlists "Free-for-All" et "Grab
Bag" avec un mÃ©lange de modes de jeu classiques et inÃ©dits. A partir du 7 mai, la playlist "
Invasion" sera ajoutÃ©e Ã  la BÃªta pour des combats de grande envergure entre Spartans et
Elites. Enfin, le mode de jeu "Generator Defense" deviendra accessible le 14 mai.

Toute personne se connectant Ã  la BÃªta "Halo : Reach" et jouant au moins Ã  une partie
complÃ¨te, quel que soit le mode, recevra gratuitement un sweat-capuche "Halo : Reach" pour son
Avatar via le portail Halo Waypoint sur le Xbox LIVE. Pour le rÃ©cupÃ©rer, il vous suffira
dâ��accÃ©der Ã  Halo Waypoint et de parcourir vos statistiques de carriÃ¨re "Halo" aprÃ¨s avoir
terminÃ© un match. De plus, pour quâ��un maximum de fans de "Halo" puissent sâ��Ã©clater, le
jeu multijoueur en ligne de la BÃªta de "Halo : Reach", de "Halo 3 : ODST" et de "Halo 3" seront
accessibles gratuitement Ã  tous les membres Xbox LIVE durant le "Halo Multiplayer Unlock
Weekend" qui aura lieu du 14 mai Ã  18h jusquâ��au 17 mai Ã  18h.

Â Et pour continuer lâ��expÃ©rience â��Halo :  Reach" en ligne, rendez-vous sur le tout
nouveau site : welcometonobleteam.com. Ce site est conÃ§u pour proposer aux fans de "Halo" ainsi
quâ��aux nouveaux venus une prÃ©sentation de lâ��univers de "Halo : Reach" grÃ¢ce Ã  des
vidÃ©os, des expÃ©riences interactives et des contenus additionnels. Pour plus dâ��informations
accessibles directement depuis votre Xbox 360 tout au long de la BÃªta, ne manquez pas de visiter
Halo Waypoint qui proposera de nouvelles vidÃ©os, des interviews, des screenshots et de nombreux
documents sur "Halo : Reach" issus de Giant Bomb, G4 et de lâ��Ã©mission Inside Gaming de
Machinima.com.

Avec les Ã©lÃ©ments multijoueurs dâ��exception qui ont fait la renommÃ©e de la sÃ©rie "Halo"
ainsi que de toutes nouvelles fonctionnalitÃ©s, "Halo : Reach" offre lâ��expÃ©rience multijoueur la
plus solide et la plus frÃ©nÃ©tique et promet de sâ��imposer comme la nouvelle rÃ©fÃ©rence en
termes de compÃ©tition, de personnalisation et dâ��intÃ©gration de sa communautÃ©.

â��Halo : Reachâ�� est disponible en prÃ©commande dans les enseignes participant Ã 
lâ��opÃ©ration dans le monde entier, en Ã©ditions Standard, Collector LimitÃ©e et LÃ©gendaire.
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