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Deux jours pour mieux comprendre le nouveau marchÃ© des jeux vidÃ©o Â« Online Â».
Lâ��Association FranÃ§aise pour le Jeu VidÃ©o et VPCOM sâ��associent pour organiser

Les ConfÃ©rences Jeux en Ligne les 8 et 9 juin Ã  Paris, dans le 2e arrondissement Ã  La Cantine. 

Pendant deux jours, les mÃ©dias et les principaux acteurs du web sont invitÃ©s Ã  partager et
Ã  dÃ©battre avec les professionnels de ce nouveau marchÃ© des Jeux vidÃ©o en ligne.
OrganisÃ©es sous forme de confÃ©rences et dâ��ateliers-dÃ©bats, ces rencontres auront pour but
de dÃ©cortiquer sous diffÃ©rents angles la thÃ©matique des Jeux en ligne : modÃ¨les
Ã©conomiques, diversitÃ© des contenus, profils et comportements des joueurs, etc.

Lâ��industrie du jeu vidÃ©o et ses consommateurs sont en constante Ã©volution. 

Ainsi une nouvelle maniÃ¨re de jouer, le Free to Play, semble prendre une part de plus en plus
importante dans le marchÃ© des loisirs interactifs. Ce secteur Ã©mergeant est en pleine expansion
et pourrait peut-Ãªtre

modifier le schÃ©ma Ã©conomique du marchÃ© vidÃ©oludique, jusquâ��ici orchestrÃ© par les
jeux vidÃ©o vendus en boite dans les magasins. On peut voir aujourdâ��hui des jeux sociaux
atteindre des sommets jusquâ��alors rÃ©servÃ©s aux tÃ©nors du MMORPG. PlutÃ´t que
dâ��acheter un jeu ou de payer un abonnement le joueur peut aujourdâ��hui trouver satisfaction
grÃ¢ce Ã  lâ��offre immense de jeux gratuits.

Cette offre, qui permet aussi Ã  un nouveau public de dÃ©couvrir le jeu vidÃ©o, illustre un nouveau
phÃ©nomÃ¨ne social et Ã©conomique.
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Â« Nous sommes frappÃ©s par lâ��incroyable croissance et popularitÃ© des jeux en ligne, ouvrant
le monde du jeu vidÃ©o Ã  des populations jusquâ��Ã  prÃ©sent Ã©trangÃ¨res Ã  cet univers.
Mais ce phÃ©nomÃ¨ne est trop rÃ©cent pour Ãªtre traitÃ© correctement par les mÃ©dias. Câ��est
la raison pour laquelle nous avons souhaitÃ© organiser ces rencontres entre les acteurs majeurs de
cette nouvelle industrie et les mÃ©dias. Â» Explique Victor Perez, dirigeant de VPCOM.

Les ConfÃ©rences Jeux en Ligne amÃ¨neront les participants et les intervenants Ã  dÃ©crypter ce
phÃ©nomÃ¨ne tant au niveau crÃ©atif que Ã©conomique. Elles traiteront aussi bien des
mÃ©canismes de fonctionnement de ce modÃ¨le Ã©conomique que de lâ��offre faite aux joueurs.
Ces journÃ©es seront un temps de rencontre entre experts des jeux en ligne, venus des plus
importantes sociÃ©tÃ©s europÃ©enne du secteur, et tous ceux souhaitant sâ��informer et
dÃ©battre de ces sujets.

Pour en savoir plus sur les ConfÃ©rences Jeux en Ligne, ou pour sâ��inscrire
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