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DA©veloppA© par les crA©ateurs de Resident Evil 5, Lost Planet 2, est la suite du cA©IA bre Lost
Planeta[]¢: Extreme Condition, jeu de tir A la 3A"me personne, da[J[Jabord lancA© sur Xbox 360 qui
sa[jest vendu A plus de 2.3 millions da[JJunitA©s A travers le monde. Lost Planet 2 quant A lui,
entre plus intensA© ment dans le monde da[J[JE.D.N llI et la[J[Javenir incertain de la[JJhumanitA©a[]!

PLANETS

Une dA©cennie sa[JJest A©coulA©e depuis le premier opus, et la surface da[JJE.D.N. Ill a changA©
de faAson dramatique A cause du rA©chauffement climatique. La neige sa[JJest mise A fondre,
laissant place aux jungles luxuriantes et aux dA©serts arides. Les joueurs sont plongA©s dans de
nouveaux environnements et suivent les exploits de leur propre pirate, totalement personnalisable.

IIs tenteront da[jjaffronter déDDau:cres factions de pirates, qui veulent exterminer les gigantesques
Akrids, et mettre la main sur la prA©cieuse A©nergie T-ENG pour prendre le contrA’le de cette
planA~“te, en pleine mutation.

Les joueurs contrA’leront leur hA©ros A travers 6 A©pisodes interconnectA©s, crA©ant une
expA©rience unique, qui change selon la[JJaction des joueurs impliquA©s. Avec ce concept, les
joueurs auront la[JJopportunitA© de sa[[lengager dans la[JJhistoire da[JJune faA§on beaucoup plus
dynamique, par une vision de la[JJintrigue qui di A"re selon le point de vue de chaque joueur.
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Au-delA da[jJun long mode solo, Lost Planet 2 possA”de un mode multijoueur trA”s riche.
Lé[|[|interlsitA© du mode campagne vient §é[|[|ajouter A la possibilitA© de faire A©quipe
jusqua[JJA 4 joueurs en ligne, ce a n de rA®©aliser des objectifs de missions avec des amis.

Les grappins qui procuraient une vraie expA©rience 3-D au gameplay de Lost Planet sont de retour
et permettent aux joueurs de prendre la[JJavantage tactique sur leurs adversaires en sa[JJagrippant
sur les plus gros ennemis.

Aucun jeu da[JfJaction ne serait complet sans son arsenal da[J[Jarmes. Lost Planet 2 a une grande
palette de matA©riel pour les joueurs : Mitrailleuses, fusils A pompe, lance-roquettes, lasers, fusils
A lunette, grenades et une multitude da[jJautres armes sont dispersA©es A travers le jeu.

Cependant, les armes plus importantes de Lost Planet sont les puissants robots Vital Suits, lourds et
blindA©s, qui reviennent, plus nombreux, plus variA©s que dans le premier A©pisode et qui
peuvent A2tre chevauchA©s A plusieurs.

Entre promesses et rA©alitA©, le Journal de la Next-Gen vous donne son avis sur Lost-Planet 2.

Le jeu sa[JJannonce gourmand, aprA”s avoir insA©rA© le CD dans votre console, prA©parez-vous
A une installation de 5 Go sur le disque dur ! Le deuxiA“me opus de Lost Planet, vous plonge au
cAQur de la planA“te EDN-III, le climat na[JJest plus du tout le mA2me, adieu les balades dans la
poudreuse et bienvenue au cA{Jur de la jungle et des dA©serts. Le moteur graphique du jeu est mis
en avant permettant da[JJafficher de jolis jeux de lumiA“re. MA2me si les zones sont vastes est
variA©es, on ne fait que traverser les niveaux de maniA“res linA©aires.

Le jeu est divisA© en plusieurs A©pisodes qui sont eux-mA2mes divisA©s en chapitre, donc une fois
tous les A©pisodes terminA©s, vous pouvez reprendre un niveau oA! vous le voulez, mais autant
vous dire que le scA©nario est quasiment inexistant, et on se contente de traverser les niveaux en
tirant sur tout ce qui bouge. Ainsi chaque niveau ne semble pas diffA©rent les uns des autres, vous
tuez des Akrids, activez des bornes et affrontez le boss final.
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Mais pour vaincre vos ennemis, ne comptez pas trop sur INé[|[|a~ide de IéDDinthligence artificielle, et
ca[lest peut-A2tre pourquoi le jeu est intA©gralement dA©diA© A la coopA©ration en ligne. Pour
ce qui est des personnages, aucun rapport avec le hA©ros du premier volet, ceux-ci sont totalement
inconnus.

Vous pouvez quand mA2me leur donner une identitA© en customisant leurs tenues vestimentaires.

Le jeu na[J[Ja donc aucun intA©rA2t en solo, vos coA©quipiers ne servent qua[JJA activer des
bornes et contempler vos exploits face aux Boss. Une interface permettant de donner des ordres
aurait A©OtA© bien sympathique. Les joueurs de Lost Planet retrouverons ici les dA©placements
assez lourds et lents, et les joueurs qui dA©couvriront cet opus, ne sa[J[ly retrouverons pas dans la
multitude de commande. Le grappin peut saDDavA@ rer utile mais pas indispensable, un arsenal
complet que Ia[JJon peut aussi amA®©liorer est prA©sent. Grenades, grosse mitrailleuse et robot de
combats vous aideront dans votre tA¢che.

Si vous disposez da[[June connexion A Internet, le jeu devient beaucoup plus intA©ressant
puisque vous pouvez jouez jusqu'A 4 joueurs en coopA©ration. Le jeu dispose aussi da[J[Jun mode
multi joueurs proposant des matchs A mort par A©quipe et divers modes de jeu jusqua[JJA 16
joueurs, tout aussi jouissifs les uns que les autres.

La planA“te A©tant dA©pourvue de neige, la thermo A©nergie ne vous sert plus puisque vous ne
finirez pas congelA© sur place. Cette A©nergie vous permettra de rA©gA©nA®©rer votre jauge de
vie et celle de vos alliA©s, ou mA2me da[JJouvrir des coffres contenant des armes. Une autre jauge
de point fait son apparition, elle fonctionne comme des vies, celle-ci est pleine A 2000 points et
chaque fois que vous ou vos coA©quipiers mourrez, elle baisse de 500 points. ArrivA©e A 0,
ca[J[Jest Game Over. Un systA me de respawn a A©OtA© mis en place grA¢ce aux bornes-radar, ainsi
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vous rA©apparaA®trez au plus prA”s de la zone da[J[Jaction ou vous A2tes mort.

Un titre pourtant trA”s attendu, les prouesses techniques qui ont fait du premier un hit, ne sont pas
au rendez-vous. On restera surpris par les dA©tails et la grandeur des Akrids de catA©gorie G (les
Boss), mais le jeu ne fait pas mieux graphiquement que certains autres jeux sur consoles Next-Gen.
NA©anmoins on prend du plaisir A jouer, et Lost Planet 2 ravira les fan du premier A©pisode. Pour
ceux qui ne connaissent pas le jeu, et qui na[JJont pas de connexion Internet, oublier tout de suite !
Il ne prA©sente aucun intA©rAzt.
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