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ZOTAC International, constructeur innovant et comptant parmi les plus productifs, lance
aujourdâ��hui sa carte graphique milieu de gamme basÃ©e sur la trÃ¨s rÃ©cente architecture
Fermi : la ZOTAC GeForceÂ® GTX 465.

La ZOTAC GeForceÂ® GTX 465 offre le meilleur rapport qualitÃ© prix de sa catÃ©gorie et
embarque de nombreuses caractÃ©ristiques destinÃ©es aux joueurs pour une expÃ©rience de jeu
sans prÃ©cÃ©dent, grÃ¢ce Ã  la compatibilitÃ© DirectXÂ® 11, lâ��anti-aliasing amÃ©liorÃ© et le
NVIDIAÂ® 3D Visionâ�¢ Surround.

Cette carte est basÃ©e sur le nouveau processeur graphique NVIDIAÂ® GeForceÂ® GTX 465
avec 352 shaders unifiÃ©s prÃªts Ã  accueillir les derniers jeux 3D et les applications compatibles
NVIDIAÂ® CUDAâ�¢ et OpenCL. Une interface mÃ©moire ultralarge de 256-bit allie le GPU Ã  1GB
de mÃ©moire GDDR5 pour toujours plus de puissance, donnant lieu Ã  une combinaison explosive
et prÃªte pour le jeu.

â��Le but de ZOTAC a toujours Ã©tÃ© dâ��offrir les meilleures performances graphiques Ã 
chacune de ses gammes. La nouvelle ZOTAC GeForceÂ® GTX 465 est notre derniÃ¨re production et
vient se placer directement dans la catÃ©gorie importante pour tous les joueurs, celle du milieu de
gamme, au rapport qualitÃ©/ prix imbattable.â�� dÃ©clare Carsten Berger, directeur marketing
chez ZOTAC International.

MicrosoftÂ® DirectXÂ® 11 avec Shader Model 5.0 injecte un nouveau rÃ©alisme aux jeux grÃ¢ce Ã 
la technologie de tessallation accÃ©lÃ©rÃ©e via GPU. Cette technique propre Ã  lâ��architecture
Fermi amÃ¨ne le rÃ©alisme vers des niveaux insoupÃ§onnÃ©s, pour une expÃ©rience de jeu
renouvelÃ©e et toujours plus immersive grÃ¢ce Ã  des visuels proches du photorÃ©alisme.
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Lâ��anti-aliasing amÃ©liorÃ© supprime les crÃ©nelages des rendus 3D pour un environnement de
jeu limpide et prÃ©cis. Les algorithmes qui rÃ©gissent cette technologie

peuvent pousser jusquâ��Ã  32 Ã©chantillonnages encore plus rapidement pour des rendus
graphiques proches de la perfection.

â��Le rÃ©alisme graphique implique gÃ©nÃ©ralement une baisse de performance, mais avec la
ZOTAC GeForceÂ® GTX 465, votre rendu sera parfait et lâ��impact sur la vitesse dâ��exÃ©cution
sera indÃ©tectable dans les tous derniers jeux,â�� ajoute M. Berger. â��La ZOTAC GeForceÂ®
GTX 465 vous permet aussi dâ��Ãªtre sÃ»r de pouvoir jouer Ã  tous les futurs titres dÃ©veloppÃ©s
sous MicrosoftÂ® DirectXÂ® 11.â��

La compatibilitÃ© NVIDIAÂ® Surround et 3-way SLI permet jusquâ��Ã  trois ZOTAC GeForceÂ® GTX
465 de fonctionner simultanÃ©ment et peut offrir un affichage sur trois Ã©crans haute-dÃ©finition
pour toujours plus dâ��immersion. Le NVIDIAÂ® 3D Visionâ�¢ Surround ajoute les effets de 3D
stÃ©rÃ©oscopique Ã  plusieurs centaines de jeux lorsquâ��il est utilisÃ© avec les lunettes 3D
Visionâ�¢ et un Ã©cran compatible.

Deux dÃ©mos technologique sont fournies avec la ZOTAC GeForceÂ® GTX 465 :

Supersonic Sled et Design Garage. SuperSonic Sled met en lumiÃ¨re toutes les capacitÃ©s de la
tessellation accÃ©lÃ©rÃ©e via GPU sous DirectX 11, NVIDIAÂ® PhysXÂ® et la technologie
CUDAâ�¢ en permettant aux utilisateurs de piloter un petit vÃ©hicule propulsÃ© par un moteur de
fusÃ©e sur un tracÃ© en ligne droite de 6 miles. Design Garage met en avant la technologie Â«
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ray-tracing Â» et propose de customiser des voitures grÃ¢ce Ã  des dÃ©tails rÃ©alistes, boostÃ©s
par la ZOTAC GeForceÂ® GTX 465.
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