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EA SPORTSTM, un label dâ��Electronic Arts Inc., annonce que EA SPORTS ActiveTM 2 est en
dÃ©veloppement pour Kinect sur la console de jeu et de loisirs Xbox 360 de Microsoft et sera
disponible en Europe le 18 novembre et en AmÃ©rique du Nord le 16 novembre, tout comme les
versions PLAYSTATIONÂ®3, WiiTM, iPhoneÂ® et iPod touchÂ® dÃ©jÃ  annoncÃ©es.

Les programmes de fitness pour consoles EA SPORTS Active 2 offriront des rÃ©sultats
rÃ©els grÃ¢ce Ã  un cardiofrÃ©quencemÃ¨tre et Ã  un systÃ¨me de dÃ©tection de mouvements
sans fil innovants Â« total body tracking Â»* ainsi quâ��une nouvelle plateforme en ligne pour suivre
et partager les donnÃ©es des sÃ©ances. 

EA SPORTS Active 2 vous permettra dâ��obtenir de vÃ©ritables rÃ©sultats mesurables, oÃ¹ que
vous vous trouviez.

Â« Kinect pour Xbox 360 dÃ©tecte les mouvements du corps entier, ce qui est idÃ©al comme
accessoire pour le fitness et pour EA SPORTS Active 2 Â» dÃ©clare Andrew Wilson, Vice-prÃ©sident
senior du DÃ©veloppement Mondial chez EA SPORTS. Â« Câ��est le complÃ©ment parfait de la
gamme EA SPORTS Active : cela montre notre dÃ©sir dâ��Ã©tendre notre offre Ã  de nouveaux
publics et dâ��offrir la meilleure expÃ©rience de fitness interactif du marchÃ©. Â»

Kinect pour Xbox 360 dÃ©tecte les mouvements du corps entier avec une prÃ©cision de 1:1, ce
qui permettra de contrÃ´ler des exercices dont le suivi Ã©tait impossible jusquâ��Ã  maintenant et
de crÃ©er des sÃ©ances de fitness naturelles, sans jamais utiliser de manette. Les utilisateurs
auront une libertÃ© de mouvement totale pour une sÃ©ance plus efficace et plus approfondie,
similaire Ã  lâ��expÃ©rience offerte par le systÃ¨me de Â« total body tracking Â» dâ��EA Sports
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Active 2 sur PLAYSTATIONÂ®3 et sur Wii, qui utilise des capteurs de mouvements sans fil placÃ©s
dans des bandeaux de jambe et de bras. Avec Kinect pour Xbox 360 exclusivement, les utilisateurs
pourront parcourir les sÃ©ances grÃ¢ce Ã  la reconnaissance vocale et de mouvements,
bÃ©nÃ©ficiant ainsi de sÃ©ances de fitness vraiment fluides et naturelles. GrÃ¢ce au
cardiofrÃ©quencemÃ¨tre innovant inclus dans le jeu EA SPORTS Active 2, les utilisateurs pourront
suivre en permanence leur rythme cardiaque Ã  lâ��Ã©cran, ce qui leur permettra de maÃ®triser
lâ��intensitÃ© de leurs sÃ©ances et dâ��optimiser leurs performances sur la durÃ©e. De plus, tout
comme sur PLAYSTATIONÂ®3, les utilisateurs auront la possibilitÃ© de tÃ©lÃ©charger de nouvelles
sÃ©ances et exercices sur leur console Xbox 360 via le service de divertissement en ligne Xbox
LIVEÂ® afin de renouveler les sÃ©ances et dâ��entretenir la motivation**.

EA SPORTS Active est actuellement le programme de fitness pour Wii le mieux notÃ© du
marchÃ©*** et lâ��efficacitÃ© de ses sÃ©ances a Ã©tÃ© rÃ©cemment prouvÃ©e selon les
rÃ¨gles de lâ��American College for Sports Medicine (ACSM), une sociÃ©tÃ© spÃ©cialisÃ©e dans la
mÃ©decine sportive. Les produits EA SPORTS Active 2 offriront la mÃªme qualitÃ© dâ��exercices
avec 70 nouveaux exercices et activitÃ©s de fitness dont certains Ã©taient impossibles avant
lâ��arrivÃ©e du systÃ¨me de Â« total body tracking Â» sans fil. EA SPORTS Active 2 permet une
sollicitation du corps dans son ensemble grÃ¢ce Ã  des exercices Ã  la difficultÃ© progressive. Un
programme sur neuf semaines en 3 phases fournit aux utilisateurs un planning qui leur permettra de
rester motivÃ©s et dâ��atteindre leurs objectifs. Des mini-programmes additionnels pourront
Ã©galement Ãªtre ajoutÃ©s, permettant ainsi de renouveler lâ��intÃ©rÃªt des sÃ©ances. Le coach
personnel dâ��EA SPORTS Active accompagne lâ��utilisateur tout au long des sÃ©ances et
lâ��encourage tout en commentant ses performances afin de lâ��aider Ã  bÃ©nÃ©ficier dâ��une
sÃ©ance optimale.

EA SPORTS Active 2 est actuellement en dÃ©veloppement chez EA Canada Ã  Vancouver. Il
nâ��a pas encore Ã©tÃ© classÃ© par lâ��ESRB ou le PEGI. Rendez-vous sur : esrb.org (site en
anglais) et pegi.info pour obtenir des informations Ã  jour concernant les classifications. Pour plus
dâ��informations, rendez-vous sur : easportsactive.fr.

EA SPORTSTM est lâ��une des principales marques  de loisir sportif du monde, proposant des
franchises de jeux vidÃ©o Ã  succÃ¨s, une technologie interactive rÃ©compensÃ©e par des prix,
des compÃ©titions mondiales de jeu vidÃ©o et des expÃ©riences numÃ©riques sans
prÃ©cÃ©dent. EA SPORTS offre un accÃ¨s personnel Ã  lâ��Ã©motion sportive grÃ¢ce Ã  des jeux
vidÃ©o de simulation sportive, dont Madden NFL (football amÃ©ricain), FIFA (football), NHLÂ®
(hockey), NBA LIVE (basketball), Fight Night (boxe), EA SPORTS MMA (combat), Tiger Woods PGA
TOURÂ® (golf) et EA SPORTS ActiveTM.

Pour obtenir plus dâ��informations sur EA SPORTS comme lâ��actualitÃ© du label, des vidÃ©os,
des blogs, des forums et des applications de jeux, rendez-vous sur : easports.com (site en anglais)
pour vous connecter, partager et vous affronter.

Suivi en continu des mouvements du corps et de la frÃ©quence cardiaque

** Connexion Internet et compte de membre EA requis

*** Dâ��aprÃ¨s Metacritic.com, Juin 2010

Ce produit nâ��est pas un accessoire mÃ©dical et nâ��est pas destinÃ© Ã  modifier la structure ou
les fonctions du corps humain au-delÃ  des modifications pouvant Ãªtre obtenues avec les
Ã©quipements de fitness classiques. Il nâ��est pas non plus destinÃ© Ã  Ãªtre utilisÃ© dans le but
de diagnostiquer, soigner, soulager, traiter ou prÃ©venir quelque maladie que ce soit.
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