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EA SPORTSTM, un label da[J[JElectronic Arts Inc., annonce que EA SPORTS ActiveTM 2 est en
dA©veloppement pour Kinect sur la console de jeu et de loisirs Xbox 360 de Microsoft et sera
disponible en Europe le 18 novembre et en AmA©rique du Nord le 16 novembre, tout comme les
versions PLAYSTATIONA®3, WiiTM, iPhoneA® et iPod touchA® dA©jA annoncA®©es.

Les programmes de fitness pour consoles EA SPORTS Active 2 offriront des rA©sultats
rA©els grA¢ce A un cardiofrA©quencemA~tre et A un systA"me de dA©tection de mouvements
sans fil innovants A« total body tracking A»* ainsi qua[JJune nouvelle plateforme en ligne pour suivre
et partager les donnA©es des sA©ances.

EA SPORTS Active 2 vous permettra da[JJobtenir de vA©ritables rA©sultats mesurables, 0A? que
Vous vous trouviez.

A« Kinect pour Xbox 360 dA©tecte les mouvements du corps entier, ce qui est idA©al comme
accessoire pour le fitness et pour EA SPORTS Active 2 A» dA©clare Andrew Wilson, Vice-prA©sident
senior du DA©veloppement Mondial chez EA SPORTS. A« Ca[J[Jest le complA© ment parfait de la
gamme EA SPORTS Active : cela montre notre dA©sir da[J[JA©tendre notre offre A de nouveaux
publics et da[][Joffrir la meilleure expA©rience de fitness interactif du marchA©. A»

SPORTS

Kinect pour Xbox 360 dA©tecte les mouvements du corps entier avec une prA©cision de 1:1, ce
qui permettra de contrA’ler des exercices dont le suivi AOtait impossible jusqua[JJA maintenant et
de crA©er des sA©ances de fitness naturelles, sans jamais utiliser de manette. Les utilisateurs
auront une libertA© de mouvement totale pour une sA©ance plus efficace et plus approfondie,
similaire A 1a[JJexpA©rience offerte par le systA"me de A« total body tracking A» da[J[JEA Sports
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Active 2 sur PLAYSTATIONA®3 et sur Wii, qui utilise des capteurs de mouvements sans fil placA©s
dans des bandeaux de jambe et de bras. Avec Kinect pour Xbox 360 exclusivement, les utilisateurs
pourront parcourir les sA©ances grA¢ce A la reconnaissance vocale et de mouvements,
bA©nA©ficiant ainsi de sA©ances de fitness vraiment fluides et naturelles. GrA¢ce au
cardiofrA©quencemAtre innovant inclus dans le jeu EA SPORTS Active 2, les utilisateurs pourront
suivre en permanence leur rythme cardiaque A 1a8[JJA©cran, ce qui leur permettra de maA®triser
la00intensitA© de leurs sA©ances et da[j[Joptimiser leurs performances sur la durA©e. De plus, tout
comme sur PLAYSTATIONA® 3, les utilisateurs auront la possibilitA© de tA©IA©charger de nouvelles
sA©ances et exercices sur leur console Xbox 360 via le service de divertissement en ligne Xbox
LIVEA® afin de renouveler les sA©ances et da[][Jentretenir la motivation**.

EA SPORTS Active est actuellement le programme de fitness pour Wii le mieux notA© du
marchA©*** et |1a[J[JefficacitA© de ses sA©ances a AOtA© rA©cemment prouvA©e selon les
rA"gles de la[JJAmerican College for Sports Medicine (ACSM), une sociA©tA© spA©cialisA©e dans la
mA®©decine sportive. Les produits EA SPORTS Active 2 offriront la mA2me qualitA© da[J[Jexercices
avec 70 nouveaux exercices et activitA©s de fitness dont certains A©taient impossibles avant
la[0arrivA©e du systA me de A« total body tracking A» sans fil. EA SPORTS Active 2 permet une
sollicitation du corps dans son ensemble grA¢ce A des exercices A la difficultA© progressive. Un
programme sur neuf semaines en 3 phases fournit aux utilisateurs un planning qui leur permettra de
rester motivA©s et da[J[Jatteindre leurs objectifs. Des mini-programmes additionnels pourront
A©galement A2tre ajoutA©s, permettant ainsi de renouveler Ia[JJintA©rA2t des sA©ances. Le coach
personnel da[JJEA SPORTS Active accompagne la[J[Jutilisateur tout au long des sA©ances et
la[Jencourage tout en commentant ses performances afin de |a[JJaider A bA©nA©ficier da[J[June
sA©ance optimale.

EA SPORTS Active 2 est actuellement en dA©veloppement chez EA Canada A Vancouver. ||
na[JJa pas encore AOtA© classA© par IA[J[JESRB ou le PEGI. Rendez-vous sur : esrb.org (site en
anglais) et pegi.info pour obtenir des informations A jour concernant les classifications. Pour plus
dadinformations, rendez-vous sur : easportsactive.fr.

EA SPORTSTM est la[[June des principales marques de loisir sportif du monde, proposant des
franchises de jeux vidA©o A succA’s, une technologie interactive rA© compensA©e par des prix,
des compA©titions mondiales de jeu vidA©o et des expA©riences numA©riques sans
prA©cA©dent. EA SPORTS offre un accA”s personnel A 1a[JJA©motion sportive grA¢ce A des jeux
vidA©o de simulation sportive, dont Madden NFL (football amA®©ricain), FIFA (football), NHLA®
(hockey), NBA LIVE (basketball), Fight Night (boxe), EA SPORTS MMA (combat), Tiger Woods PGA
TOURA® (golf) et EA SPORTS ActiveTM.

Pour obtenir plus da[J[Jinformations sur EA SPORTS comme la[J[JactualitA© du label, des vidA©os,
des blogs, des forums et des applications de jeux, rendez-vous sur : easports.com (site en anglais)
pour vous connecter, partager et vous affronter.

Suivi en continu des mouvements du corps et de la frA©quence cardiaque

** Connexion Internet et compte de membre EA requis

*k* Da[NaprA”s Metacritic.com, Juin 2010

Ce produit na[JJest pas un accessoire~mA©dicaI et na[JJest pas des:cinA@ A modifier la structure ou
les fonctions du corps humain au-delA des modifications pouvant A2tre obtenues avec les

A©quipements de fitness classiques. Il na[Jest pas non plus destinA© A Adtre utilisA© dans le but
de diagnostiquer, soigner, soulager, traiter ou prA©venir quelque maladie que ce soit.
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