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Criterion rA©invente la Franchise Need for Speed avec Need for Speed Hot Pursuit. Criterion
Games, un studio da[J[JElectronic Arts Inc. annonce que ce studio de dA©veloppement, dAOjA
rA©compensA© par le passA©, travaillait sur le nouvel A©pisode de la fameuse franchise Need for
Speed.

Need for Speed Hot Pursuit, qui reprend le nom du grand classique sorti il y a quelques
annA©es, sera prA©sentA© aujourda[]Jhui pour la premiA~re fois par Criterion A Los Angeles, A
la0Joccasion de la[JJElectronic Entertainment Expo (E3). Avec ses poursuites intenses entre policiers
et pilotes clandestins, Need for Speed Hot Pursuit, qui sortira en novembre 2010, constitue un retour
aux sources pour la franchise.

Criterion profitera de Ia[]J[Joccasion pour prA©senter un tout nouveau rA©seau en ligne, baptisA©
Need for Speed Autolog, qui permettra A chacun de comparer ses statistiques de course et de
recevoir automatiquement des recommandations de la part de ses amis. Une vA©ritable
rA©volution dans le monde du jeu de course en ligne pour la gA©nA®©ration connectA©e.
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Need for Speed Hot Pursuit va permettre de vivre des poursuites sensationnelles, A pleine
vitesse, avec la possibilitA© de jouer pendant toute une carriA re le rA’le du policier ou celui du
pilote, en solo ou en ligne. Arrestations A pleine vitesse, A©vasions spectaculaires, tout est gA©rA©
par Need for Speed Autolog, un rA©seau qui permet non seulement de relier des amis souhaitant
saJ{affronter le temps daJJune course ou da[jJune poursuite, mais aussi de comparer les
performances et les statistiques. Autolog est le rA©seau social idA©al et ultime pour la
compA®©tition.

Craig Sullivan, Directeur de la CrA©ation du jeu, dA©clare : A« Chez Criterion, on joue A Need for
Speed depuis le premier jeu sur 3DO. C4[[Jest vraiment un honneur et une joie de pouvoir
rA©inventer la franchise pour le public A« connectA© A» da[Jaujourdd[Jhui. Notre objectif A©tait
de crA©er des poursuites entre flics et pilotes amusantes, rapides et palpitantes, et de permettre A
chacun de partager les montA©es da[J[ladrA©naline et Ia[J[JintensitA© des poursuites A grande
vitesse avec ses amis A».

DA©veloppA®© par Criterion Games, Need for Speed Hot Pursuit sera disponible le 16 novembre
2010 en AmA©rique du Nord, et le 18 novembre 2010 en France sur console de jeu et de loisirs
Xbox 360, systA"me de loisir interactif PLAYSTATIONA®3 et PC. Une version Need for Speed Hot
Pursuit pour WiiTM sera dA©veloppA©e par Exient.

Pour en savoir plus sur Need for Speed.
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