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Au cours des deux derniÃ¨res semaines, WhatsUp Gold a recueilli plus de 1 000 rÃ©ponses
relatives Ã  l'utilisation moyenne de la bande passante et Ã  l'augmentation prÃ©vue
pendant les 30 jours du tournoi, en termes de trafic rÃ©seau en rapport direct avec la Coupe du
Monde.

La division Network Management d'Ipswitch Inc., qui a dÃ©veloppÃ© la suite WhatsUp Gold de
solutions innovantes de gestion informatique, a publiÃ©, les rÃ©sultats de son outil de calcul du
trafic rÃ©seau pendant la Coupe du Monde.

Principales conclusions :

â�¢ L'utilisation de la bande passante devrait augmenter de 38,85% dans les nations participant Ã 
la Coupe du Monde et jusqu'Ã  86,89% pendant les matches

â�¢ En Europe, le chiffre moyen d'utilisation de la bande passante devrait doubler, de 40,25% Ã  
78,67% pendant les matches clÃ©s

â�¢ Au Royaume-Uni, oÃ¹ culturellement certaines entreprises ont l'habitude de fermer pendant les
matches de l'Ã©quipe nationale, l'utilisation de la bande passante devrait quand mÃªme augmenter
de 30,79% pour atteindre une capacitÃ© totale de 71,85%.

â�¢ Dans la nation organisatrice, l'Afrique du Sud, les responsables informatiques mettent tout en
Å�uvre afin de garantir une bande passante optimale Ã  100%, alors que la moyenne de base
atteint 58% pendant une journÃ©e de travail ordinaire.

â�¢ MÃªme s'ils ne sont gÃ©nÃ©ralement pas considÃ©rÃ©s comme une nation passionnÃ©e par
le football, les Ã�tats-Unis devraient, contre toute attente, voir l'utilisation de leur bande passante
augmenter Ã  plus de 80% pendant certains matches clÃ©s.
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Â« De l'avis gÃ©nÃ©ral, la Coupe du Monde de la FIFA pourrait Ãªtre, cette annÃ©e en Afrique du
Sud, la plus captivante de tous les temps. Cependant, son impact sur les entreprises pourrait
s'avÃ©rer Ã©norme, comme le montrent les rÃ©sultats de notre enquÃªte. Pour fonctionner de
faÃ§on optimale, votre entreprise a besoin de votre rÃ©seau. Les utilisateurs qui se tournent vers
des services de vidÃ©o en streaming risquent d'accroÃ®tre considÃ©rablement la pression sur les
rÃ©seaux des entreprises, ce qui peut provoquer des Ã©tranglements, voire des pannes, au niveau
de la bande passante, mais aussi les exposer Ã  des menaces de sÃ©curitÃ© Â», avertit Ennio
Carboni, prÃ©sident de la division Network Management d'Ipswitch, Inc.

La Coupe du Monde 2010 sera la premiÃ¨re de l'histoire du tournoi Ã  retransmettre tous les
matches en direct et en streaming sur Internet, et la premiÃ¨re Ã  offrir une couverture en haute
dÃ©finition. Au Royaume-Uni, la question se complique un peu plus, la majoritÃ© des matches
ayant lieu pendant les heures de bureau. En consÃ©quence, les fournisseurs de services et les
employeurs mettent tout en Å�uvre pour faire face aux interruptions potentielles du rÃ©seau et Ã 
la pression exercÃ©e sur les connexions Internet. En effet, le public et les employÃ©s ont recours
Ã  la vidÃ©o en streaming pour se tenir informÃ©s de l'action sportive.

En termes de streaming en ligne de grands Ã©vÃ©nements sportifs, le prÃ©cÃ©dent a Ã©tÃ©
Ã©tabli lors des Jeux Olympiques de 2008. Le diffuseur amÃ©ricain NBC a choisi de concentrer sa
couverture en direct sur Internet, en raison des dÃ©calages horaires. Par consÃ©quent,
NBCOlympics.com a servi plus d'1,2 milliards de pages et 72 millions de vidÃ©o en streaming
pendant les Jeux d'Ã©tÃ© de 2008**, soit plus de deux fois le trafic combinÃ© sur son site pendant
les Jeux d'Ã©tÃ© d'AthÃ¨nes en 2004 et les Jeux d'hiver Ã  Turin, en 2006. Le trafic sur le site
NBCOlympics.com a enregistrÃ© un pic chaque jour vers midi. En effet, les employÃ©s s'y
connectaient Ã  l'heure du dÃ©jeuner.
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Tandis que les fournisseurs de services se dÃ©mÃ¨nent afin de maintenir un accÃ¨s adÃ©quat pour
tous leurs clients, les entreprises doivent faire face Ã  de multiples problÃ¨mes lors de ces pics de
demandes artificiels sur leur rÃ©seau LAN, par exemple la limitation de la connectivitÃ© WAN et
l'accroissement des risques de sÃ©curitÃ©. En effet, les utilisateurs s'aventurent sur des sites
inconnus ou peu fiables afin de trouver des contenus vidÃ©os non disponibles sur les sites de
diffusion officiels.

Pendant la durÃ©e de la Coupe du Monde, les responsables informatiques sont invitÃ©s Ã  
confronter leurs propres observations aux prÃ©visions publiÃ©es.

Ã� propos de la division Network Management d'Ipswitch, Inc.

La division Network Management d'Ipswitch, Inc. est Ã  l'origine du dÃ©veloppement de la suite
WhatsUp Gold de logiciels innovants de gestion informatique. WhatsUp Gold propose des solutions
complÃ¨tes de gestion et de surveillance de rÃ©seaux, systÃ¨mes, applications et Ã©vÃ©nements
pour PME. ConÃ§ues autour d'une architecture modulaire mais intÃ©grÃ©e, ces solutions,
abordables et faciles Ã  utiliser, s'adaptent Ã  la taille et Ã  la complexitÃ© de toute infrastructure
informatique, physique ou virtuelle. Ã� partir d'une console unique, WhatsUp Gold prend en charge
les tÃ¢ches standard de gestion informatique, notamment la dÃ©tection automatique, le mappage,
la surveillance en temps rÃ©el, l'Ã©mission d'alertes, le dÃ©pannage et la gÃ©nÃ©ration de
rapports. Plus de 100 000 rÃ©seaux dans le monde utilisent aujourd'hui les solutions WhatsUp Gold
afin de garantir la disponibilitÃ©, la bonne santÃ© et la sÃ©curitÃ© de leur infrastructure
professionnelle stratÃ©gique.
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