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La Ville da[JJAngers lance le premier univers 3D local communautaire. 3D.Angers.fr est un univers 3D
local communautaire accessible depuis internet.

Les Angevins et les visiteurs sont invitA©s A crA©er un avatar et A le personnaliser afin de vivre
une expA©rience unique de la ville. DA©couvertes, services, shopping, A©changes : 3d.Angers.fr
propose une nouvelle faAgon, innovante et ludique, de vivre sa ville.

3D.angers.fr, A8a fonctionne comment ?
La[jDinternaute, Angevin ou visiteur, se crA@e_un compte et accA"de aprA”s installation du plugin 3D
A laJunivers 3D.angers.fr. Il est alors orientA© vers un espace da[J[Japprentissage, dans lequel il

pourra sa[]il le souhaite, dA©couvrir les diffA©rentes fonctionnalitA©s liA©es aux dA© placements
et aux interactions avec laJJunivers 3D.
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GUNEEY  3D:ANGERS!

La premiA“re interaction est la possibilitA©~offerte de personnaliser finement son avatar (son double
virtuel) physiquement et jusque dans des dA®tails vestimentaires. Les combinaisons sont infinies et
chaque avatar unique. La dA©couverte de la ville et des services proposA©s dA©bute alors.
3D.angers.fr, A§a sert A quoi ?

En lanAgant ce premier univers 3D local, la Ville da[JJAngers innove et propose un outil aux multiples
facettes :

> Echanges
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DA©veloppement de la notoriA©tA®© : au-delA du caractA're innovant qui confirme A Angers
son inventivitA©, Ia[JJunivers 3D va permettre aux internautes du monde entier de dA©couvrir la
ville autrement. En complA©ment des supports qui leurs sont dA©jA offerts (streetview,
panoramiques, vidA©os...), la[J[Jinternaute va vivre sa dA©couverte du territoire en interagissant
avec les autres utilisateurs. En quelques minutes, les principaux atouts de la ville sont rA©VA©IA©s
: A©quipements, art de vivre, projets, services, AOvA©nements culturelsa[]!

DA©veloppement A©conomique : Le rayonnement da[JJAngers passe A©galement par la
valorisation du savoir faire angevin. Faciliter la prA©sence sur Internet des commerces angevins et
les accompagner vers le e-commerce participe A cette reconnaissance des produits locaux de
qualitA®©.

> Les batiments et aménagements caractéristiques de la ville

DA ©veloppement des services : A[Jquipements, services ou grands projets
dajJamA©nagementa[]! en quelques clics ce sont les principales portes da[JJjentrA©e sur la ville
da[jJaujourda[jJhui qui sont accessibles : la programmation culturelle, les A© quipements sportifs,
les associations, les services administratifsa[]} mais aussi les projets de demain : le tramway ou
la[lamA©nagement des berges de la Maine.

DA©veloppement de la participation : |a[Junivers 3D est A©galement un espace
da[jjexpression citoyenne. Libre entre avatars ou canalisA©s via des temps da|]|]A©changes ou des
questionnaires, la parole des internautes nourrie le dA©bat, les projets et participe A renforcer les
dispositifs da[J[JA©coute des habitants. 3D rA©aliste ou symbolique ?

> Services
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De nombreux projets de modA®©lisation rA©aliste de villes existent.

3D.Angers.fr na[J[Ja pas vocation A proposer une immersion sur la[JJintA©gralitA© du territoire de
la ville de maniA“re rA®@aliste car il est tout simplement impossible de maintenir une
reprA©sentation A jour de son espace public, toujours en mouvement. La[J[Jesprit retenu est
da[jJimmerger la[J[Jutilisateur dans une reprA©sentation symbolique de la ville. Ca[J]Jest
da[[ailleurs IA toute la force de la[JJunivers 3D : proposer une vision condensA©e des identifiants

du territoire. ~B/:\¢timents remarquables, amﬁ@nagemen{s sgA@cifiqugsél]Lsont autant de symboles
qui donnent A voir la ville. La prioritA© a A©galement AOtA© donnA©e A la fluiditA© et A Ia
simplicitA© da[J]utilisation.

La 3D rA©aliste est trop souvent contrainte A des usages professionnels qui en limitent
sA©rieusement la[J[JintA©rAz2t,
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