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Villain, dÃ©veloppeur et Ã©diteur indÃ©pendant de jeux sur les plateformes mobiles, annonce
aujourdâ��hui lâ��arrivÃ©e prochaine dâ�� Archetypeâ�¢ un tout nouveau jeu de tir Ã  la
premiÃ¨re personne jouable en ligne exclusivement pour iPhone et iPod Touch.

Archetype est un FPS entiÃ¨rement jouable en ligne, il renverse les standards de lâ��iPhone
et de lâ��iPod Touch avec des matchs Ã  mort par Ã©quipe, des points dâ��expÃ©rience et un
classement en ligne. La sortie mondiale dâ��Archetype sur iTunes est prÃ©vue pour le dÃ©but du
mois de Juillet pour seulement 2.39 â�¬.

Â« Archetype offre une expÃ©rience trÃ¨s intense, pure et gratifiante pour les joueurs en proposant
des Matchs Ã  morts â��sans frontiÃ¨reâ��  Â», dÃ©clare Dane Baker, Lead Producer chez Villain.
Â« Notre jeu transpose les Ã©lÃ©ments clÃ©s qui font la rÃ©ussite des FPS consoles vers
lâ��iPhone et lâ��iPod Touch. Il en ressort un concentrÃ© de pur fun dÃ©complexÃ©.  Â»

Les joueurs commencent Ã  faire leurs classes dans le mode match Ã  mort par Ã©quipe et
voient leur grade sâ��amÃ©liorer en fonction de leur rÃ©putation, des points dâ��expÃ©rience
gagnÃ©s au combat et des mÃ©dailles obtenues. Ã� vous dâ��obtenir celle du meilleur joueur
(MVP). Au maximum 10 joueurs peuvent rejoindre une partie et former des Ã©quipes de 2 Ã  5
joueurs pour combattre dans les 5 cartes disponibles. Archetype proposera dÃ¨s son lancement 6
armes diffÃ©rentes : des pistolets Ã  tir rapide, un lance missile, une hache pour le combat Ã  bout
portant et 2 types de grenades dont la â��grenade Ã  fragmentation sÃ©parÃ©eâ�� qui se divise
en deux Ã  chaque rebond et devient de plus en plus dangereuse.
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Les joueurs pourront faire des ravages sur Archetype grÃ¢ce Ã  la jouabilitÃ© aux 2 Joysticks
qui reproduit les mÃªme sensations que sur consoles de salons.

Pour complÃ©ter les fonctionnalitÃ©s dâ��Archetype, un systÃ¨me de parties classÃ©es est
prÃ©vu avec recherche de joueurs automatique, une liste dâ��amis et un radar pour situer les
ennemis en permanence. 

Archetype offre un confort digne dâ��une console de salon oÃ¹ que vous soyez, par Wi-Fi, 3G ou
mÃªme EDGE. De plus, Archetype est entiÃ¨rement compatible avec lâ��iPhone 4 et sa technologie
Â« Retina Display Â», les joueurs pourront ainsi profiter des meilleurs graphismes quel que soit leur
machine.

Archetype est dÃ©veloppÃ© par la MunkyFun Inc. Ã  San Francisco, vÃ©tÃ©rans de
LucasArts et crÃ©ateurs des jeux Shift et Ivory Tiles sur iPhone, et le jeu est Ã©ditÃ© par Villain.
Archetype offrira lâ��expÃ©rience intense dâ��un FPS dâ��une grande qualitÃ© ajustÃ© aux
plateformes populaires que sont lâ��iPhone et lâ��iPod Touch.

Pour plus dâ��informations.
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