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La 14A"me A@dition du Monde du Jeu vous fera dA©couvrir la rA©volution du jeu de sociAOtA©
: le jeu NumAO©rique ! Ca[JfJest la grande nouveautA© de la[JJannA©e qui bouleverse les
habitudes des joueurs ! Venez rencontrer les acteurs de la[JJindustrie et dA©couvrez cette nouvelle
tendance.

Les jeux de sociA©tA© font peau neuve grAc¢ce au support numA®©rique. Plus besoin de retrouver
les pions ou les dA©s perdus, on peut dA©sormais compter sur le jeu de sociA©tA© 2.0 qui sera
la0June des grandes tendances de [aJJA©dition 2010 du Monde du Jeu !

La[0iPad et les tablettes tactiles en gA©nA®ral, les ordinateurs, les tA©IA©phones offrent une
toute nouvelle faA8on de jouer, plus rapide et plus intuitive. Carcassonne, Scrabble, Uno, Cluedo, les
Aventuriers de Rail ou encore Monopoly, tous les grands classiques ont dA©jA sautA© le pas!
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Facile A utiliser, didactiquea[]! 1a[JJA©cran offre une expA©rience de jeu agrA©able et amA~ne
naturellement les joueurs A se concentrer sur la[JJaspect ludique ! Pas de dA©bat interminable sur
les rA"gles ni de dA©compte de points, tout est gA©rA© par la machine pour un confort optimal et
un encombrement rA©duit.

Les possibilitA©s se multiplient grA¢ce notamment aux deux approches distinctes du jeu
dA©matA©rialisA© : le tA©IA©chargement da[J[Japplication dA©diA©e et la mise A disposition de
jeux jouables directement sur internet. Un phA©nomA ne que I&[][Jon retrouve ainsi sur de
nombreux appareils de notre vie quotidienne.

PC, NMacJ tablet~tes tactiles, tA@IAQphone portable, baladeur, consoles de jeuxa[]} Le jeu de
soCiA©OtA© numA©rique sa[J[Jattaque A tous les fronts !

La sociA©tA© franco-amA®©ricaine Days of Wonder qui a proposA®© le tout premier jeu de
sociA©tA© sur iPad a[JJ Small World - tA©moigne du phA©nomA~ne. A« Avec I&[JJiPad, nous avons
su trouver la premiA re machine A©lectronique nous permettant de transmettre toutes les
sensations da[JJun jeu de sociA©tA© sans les contraintes matA©rielles. Small World pour iPad
marque la[[]entrA©e dans une nouvelle A re, celle du jeu de sociA©tA© numA®©rique. A» dA©clare
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Adrien Martinot, responsable marketing de Days of Wonder.

Les avis sur la dJA©matA®rialisation, qua[ils viennent des experts du jeu de sociA©OtA© ou des
acteurs de la[0industrie, sont unanimes. Ce phA©nomA“ne est en passe da[J[JA2tre une vA©ritable
rA©volution de la[J0industrie et des habitudes de jeu.

Olivier Arneodo - crA©ateur du portail de jeux de sociA©tA© en ligne jsp-mag.com et directeur de
la publication pour le magazine Jeux sur un Plateau - voit la[JJarrivA©e de ces jeux
dA©matA©rialisA©s comme une convergence et un vA©ritable tremplin pour le marchA© : A«
Depuis bien longtemps nous savions que les jeux vidA©o, le jeu de sociAOtA©, la BD, le cinA©ma,
la tA©IA©phonie A©taient des activitA©s connexes avec le mA2me type de consommateur. La
dA©matA©rialisation en apporte la preuve formelle et elle lance trA”s probablement I'essor du jeu
de sociA©tA© que nous pressentions depuis quelques annA®©es. Il fallait un dA©tonateur, c'est fait.
A»

PrA©sents sur le Monde du Jeu, Days of Wonder et Jeux sur un Plateau proposeront au public de
tester leurs jeux de sociA©tA© numA®©rique : la meilleure faASon dagjA2tre convaincu de
laJefficacitA© du concept !

Monsieur Phal, rA©dacteur en chef du site Trictrac.net, numA®©ro un sur la[[JactualitA© des jeux
de sociA©tA© sur Internet apprA©cie le gain de confort qua[][Japporte ce type de technologie : A«
Le monde du jeu de sociAOtA©, celui fait de bois et de carton, regarde arriver I' iRA©volution avec
les yeux da[jQun enfant qui vient de terminer son premier Jules Verne. Il pense virtualisation du
matA©riel, plus da[Jlencombrement du domicile, rA©duction du temps de prA©paration et de
rangementa[]! A»

Rendez-vous au Monde du Jeu 2010 pour toutes les nouveautA©s jeu de sociA©tA© 2.0 !

Le Monde du Jeu, AOvVA nement ludique de la[JJannA®©e, sera donc une occasion unique pour ses 75
000 visiteurs de dA©couvrir cette nouvelle tendance et ces nouveaux usages. Le rendez-vous est
donc pris pour dA©couvrir les jeux dA©@matA©rialisA©s du 10 au 12 Septembre 2010 A Paris, Porte
de Versailles.A
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