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InspirÃ© par la libertÃ© de crÃ©ation offerte par les outils de personnalisation vestimentaire et
corporelle intÃ©grÃ©s Ã  APB: All Points Bulletin et par le dÃ©cor de lâ��univers brut et urbain
de San Paro (la ville imaginaire du jeu), Real Time Worlds va transformer un vrai joueur (ou
joueuse) en cÃ©lÃ©britÃ© de San Paro !

Cette personne gagnera une transformation complÃ¨te: coupe de cheveux, piercings, tatouages,
vÃªtementsâ�¦ tous les codes typiques de San Paro seront appliquÃ©s conformÃ©ment aux votes
de la communautÃ© en ligne dâ��APB.

Aujourdâ��hui marque lâ��ouverture du premier vote communautaire sur le site (site en anglais,
*Human Avatar) : le sexe de lâ��Avatar Humain. Puis, au fil des semaines, le public faÃ§onnera son
look : dâ��abord, la coupe de cheveux, puis lâ��emplacement des piercings, des tatouages, et pour
finir la tenue vestimentaire. 

Ã� la fin du dernier vote , lâ��Avatar Humain, personne rÃ©elle, aura subi une vÃ©ritable
transformation.

La Â« transformation Â» de lâ��Avatar Humain, dâ��une durÃ©e de trois semaines, sera
expliquÃ©e sur le site. Des sÃ©quences vidÃ©o portant sur chaque Ã©tape de la transformation
(avec en prime les Ã©tats dâ��Ã¢me du sujet) seront mises en ligne du dÃ©but Ã  la fin de la
procÃ©dure, avec des photos prises sur site accompagnÃ©es de rÃ©actions en direct sur Twitter en
suivant @human_avatar. 

Une fois la personne relookÃ©e, les graphistes de Realtime Worlds seront chargÃ©s de
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modÃ©liser lâ��Avatar Humain et de lâ��envoyer dans le jeu, dans les rues mal famÃ©es de San
Paro, en espÃ©rant survivre le plus longtemps possible. Dâ��aprÃ¨s certains experts du jeu, le
joueur moyen ne survit pas plus de 6 minutes 30...

APB: All Points Bulletin est un jeu dâ��action multijoueur en ligne oÃ¹ chaque jour, les Criminels
et les Justiciers sâ��affrontent dans une lutte constante pour le contrÃ´le de San Paro. Comme une
ville rÃ©elle, San Paro ne sâ��arrÃªte jamais : pas de mode hors connexion, pas dâ��issue de
secours, et aucune possibilitÃ© dâ��abandonner une action enclenchÃ©e. 

Dans ce monde en Ã©volution constante, lâ��action est centrÃ©e sur les joueurs et sur les conflits
quâ��ils rÃ¨glent entre eux, sur leur crÃ©ativitÃ© et leur quÃªte de gloire. 

Avec cet Avatar Humain, la frontiÃ¨re entre le monde virtuel et le monde rÃ©el vont encore
sâ��estomperâ�¦

Pour en savoir plus sur lâ��Avatar Humain , (site en anglais) Ã  partir du 5 juillet et suivez
@human_avatar sur twitter.

Pour en savoir plus sur APB: All Points Bulletin (site en anglais).
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