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Unity est une petite rlz\©vo_lution : outil de dA@yeIoppement 3D et moteur de jeux, il permet de
produire simplement, grA¢ce A une interface d'intA©gration da[JJobjets et de scripts trA”s
intuitive, des jeux de standard professionnel pour Mac, PC et le Web.

Une~version du moteur existant A©galement pour la Wii, IégDiPhone et Ia[JJAndroid, il offre un
accA’s aux consoles et aux mobiles une fois que vous en maA®trisez les bases.

Ce livre vous explique tout ce qua[]Jil faut savoir pour prendre en main Unity et A2tre en mesure
de dA©velopper ses propres jeux. Il propose un ensemble da[J[Jlexemples faciles qui vous conduiront
A la rA©alisation da[JJun jeu de tir A la premiA“re personne (FPS) en 3D sur une A®le a[JJ un
environnement avec lequel le joueur pourra interagir.

PEARSON

Partant des concepts communs aux jeux et A la production 3D, vous verrez comment utiliser Unity
pour crA©er un personnage jouable et comment rA©aliser des A©nigmes que le joueur devra
rA©soudre pour terminer la partie.

Al la fin de ce livre, vous disposerez dajjun jeu en 3D entiA“rement fonctionnel et de toutes
les compA©tences requises pour en poursuivre le dA©veloppement et proposer A  la[J]utilisateur
final, le joueur, la meilleure expA©rience vidA©o-ludique possible.
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