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AnnoncA© A &[JJE3 en 2005 mais sans cesse reportA©, Alan Wake a enfin fait son apparition le
14 mai 2010. Une sortie tardive, mais expliquA©e, la qualitA© est donc au rendez-vous.

ArrivA© sur le menu principal, les couleurs et l1a[J[J]ambiance nous rA©vA~le tout de suite A quel
genre de jeux nous aurons affaire durant les dix prochaines heures de jeu. Trois modes de
difficultA©s sont proposA®©s, ainsi qua[J[Jun quatriA“me que la[JJon pourra dA©bloquer une fois le
jeu finit. Tout au long de la partie, la voix-off de Alan racontant sa propre histoire va nous
accompagner nous donnant plus de prA©cision sur ce rA©cit. Victime da[jJun accident de la route,
son cauchemar ne fait que commencer.

On incarne donc Ia[JJA©crivain A succA”s Alan Wake, en manque da[JJinspiration, faisant route A
Bright Falls pour quelque jour de vacances bien mA©ritA©s A la suite de son ler livre qui fait un
tabac. Les premiA“res minutes du jeu vous apprendront A manier le personnage, ce qui sa[JJavA re
da[[June rare simplicitA©. Petit A petit, on suit Alan dans sa folle histoire. On ne tarde pas A faire
connaissances avec les lers ennemis, qui sont des Hommes possA©dA®©s par les forces du Mal, on
dA©couvrira par la suite da[J[JoA! proviennent ceux-ci. Le jeu ICO (PS2) prA©sentait le mA2me genre
da[j[Jennemis. Soyez trA”s vigilant, et ne soyez pas A©tonnA© de recevoir un coup dans le dos, ou
de voir une hache vous frA’ler.
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Deux A©tapes sont nA©cessaires pour vaincre vos ennemis, tout da[J[Jabord ils sont sensibles A la
lumiA-res, il suffit alors de vous servir de votre lampe torche et de les viser pour dissiper le halo
da[[JobscuritA© qui les entoure. Une fois ce halo disparu, ils deviennent vulnA©rables aux armes A
feu, votre rA©volver fera Ié[|[|affaire Mais au fur et A mesure de votre progression votre arsenal
sa|]|]A©toffera grenade flash, fusil A pompe ou encore pistole lance fusA©e de dA©tresse, seront
A votre disposition, mais je rappelle que les munitions ne sont pas illimitA©es, et il na[Jest pas
rare da[J]A2tre A sec, avec certaines armes. Votre lampe-torche ne suffira pas A vaincre vos
assaillants, vous pourrez trouvez des lampes plus puissantes utilisant moins da[JJA©nergie, des
A©lA©ments du dA©cor tel que des projecteurs vous aiderons dans votre tA¢che. Si malgrA© tout
votre A©quipement, vous tombez en panne de lampe, et da[JJarme, il est fortement conseillA© de
courir jusqu'A la source de lumiA~re la plus proche pour ne pas revenir au dernier checkpoint.

Tout au long de votre aventure, vous dA©couvrirez des pages de manuscrit du livre dont vous A2tes
la0Jauteur mais que vous na[JJavez pas encore A©crit, ces pages ainsi que la radio prA©sente
pendant le dA©roulement de 1a[JJhistoire vous fourniront quelques indices sur vos pA©ripA©ties.
Mention spA©ciale pour les tA©IA©visions, ca[]JJest un vA©ritable acteur qui joue Alan Wake lors
des passages vidA©o. Le jeu est tournA© comme une sA©rie tA©IA©visA©e, plusieurs A©pisodes,
6 au totale, et les petites sA©quences rappelant ce que vous avez fait I1a[JJA©pisode prA©cA©dent
sont trA”s agrA©ables A regarder.
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RA©aliser avec brio, Alan Wake est LE jeu A possA©der sur Xbox360. Un rythme parfait, alternant
scA"nes da[JJaction et scA " nes calmes, vous permettant de souffler un peu. Une ambiance de jeu
rare, un scA©nario qui na[JJa pas du tout AOtA© nA©gligA©, et ca[][Jest bien le point fort de ce
jeu. Des effets de lumiA“re A couper le souffle, une bande-son colle parfaitement avec le jeu et A
son environnement.
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