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AnnoncÃ© Ã  lâ��E3 en 2005 mais sans cesse reportÃ©, Alan Wake a enfin fait son apparition le
14 mai 2010. Une sortie tardive, mais expliquÃ©e, la qualitÃ© est donc au rendez-vous.

ArrivÃ© sur le menu principal, les couleurs et lâ��ambiance nous rÃ©vÃ¨le tout de suite Ã  quel
genre de jeux nous aurons affaire durant les dix prochaines heures de jeu. Trois modes de
difficultÃ©s sont proposÃ©s, ainsi quâ��un quatriÃ¨me que lâ��on pourra dÃ©bloquer une fois le
jeu finit. Tout au long de la partie, la voix-off de Alan racontant sa propre histoire va nous
accompagner nous donnant plus de prÃ©cision sur ce rÃ©cit. Victime dâ��un accident de la route,
son cauchemar ne fait que commencer.

On incarne donc lâ��Ã©crivain Ã  succÃ¨s Alan Wake, en manque dâ��inspiration, faisant route Ã 
Bright Falls pour quelque jour de vacances bien mÃ©ritÃ©s Ã  la suite de son 1er livre qui fait un
tabac. Les premiÃ¨res minutes du jeu vous apprendront Ã  manier le personnage, ce qui sâ��avÃ¨re
dâ��une rare simplicitÃ©. Petit Ã  petit, on suit Alan dans sa folle histoire. On ne tarde pas Ã  faire
connaissances avec les 1ers ennemis, qui sont des Hommes possÃ©dÃ©s par les forces du Mal, on
dÃ©couvrira par la suite dâ��oÃ¹ proviennent ceux-ci. Le jeu ICO (PS2) prÃ©sentait le mÃªme genre
dâ��ennemis. Soyez trÃ¨s vigilant, et ne soyez pas Ã©tonnÃ© de recevoir un coup dans le dos, ou
de voir une hache vous frÃ´ler.
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Deux Ã©tapes sont nÃ©cessaires pour vaincre vos ennemis, tout dâ��abord ils sont sensibles Ã  la
lumiÃ¨res, il suffit alors de vous servir de votre lampe torche et de les viser pour dissiper le halo
dâ��obscuritÃ© qui les entoure. Une fois ce halo disparu, ils deviennent vulnÃ©rables aux armes Ã 
feu, votre rÃ©volver fera lâ��affaire. Mais au fur et Ã  mesure de votre progression votre arsenal
sâ��Ã©toffera, grenade flash, fusil Ã  pompe ou encore pistole lance fusÃ©e de dÃ©tresse, seront
Ã  votre disposition, mais je rappelle que les munitions ne sont pas illimitÃ©es, et il nâ��est pas
rare dâ��Ãªtre Ã  sec, avec certaines armes. Votre lampe-torche ne suffira pas Ã  vaincre vos
assaillants, vous pourrez trouvez des lampes plus puissantes utilisant moins dâ��Ã©nergie, des
Ã©lÃ©ments du dÃ©cor tel que des projecteurs vous aiderons dans votre tÃ¢che. Si malgrÃ© tout
votre Ã©quipement, vous tombez en panne de lampe, et dâ��arme, il est fortement conseillÃ© de
courir jusqu'Ã  la source de lumiÃ¨re la plus proche pour ne pas revenir au dernier checkpoint.

Tout au long de votre aventure, vous dÃ©couvrirez des pages de manuscrit du livre dont vous Ãªtes
lâ��auteur mais que vous nâ��avez pas encore Ã©crit, ces pages ainsi que la radio prÃ©sente
pendant le dÃ©roulement de lâ��histoire vous fourniront quelques indices sur vos pÃ©ripÃ©ties.
Mention spÃ©ciale pour les tÃ©lÃ©visions, câ��est un vÃ©ritable acteur qui joue Alan Wake lors
des passages vidÃ©o. Le jeu est tournÃ© comme une sÃ©rie tÃ©lÃ©visÃ©e, plusieurs Ã©pisodes,
6 au totale, et les petites sÃ©quences rappelant ce que vous avez fait lâ��Ã©pisode prÃ©cÃ©dent
sont trÃ¨s agrÃ©ables Ã  regarder.
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RÃ©aliser avec brio, Alan Wake est LE jeu Ã  possÃ©der sur Xbox360. Un rythme parfait, alternant
scÃ¨nes dâ��action et scÃ¨nes calmes, vous permettant de souffler un peu. Une ambiance de jeu
rare, un scÃ©nario qui nâ��a pas du tout Ã©tÃ© nÃ©gligÃ©, et câ��est bien le point fort de ce
jeu. Des effets de lumiÃ¨re Ã  couper le souffle, une bande-son colle parfaitement avec le jeu et Ã 
son environnement.
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